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INTRODUCERE

LA CE FOLOSESTE?

Ghidul ,Educatie pentru Patrimoniu” este o propunere structuratd de introducere a
copiilor in lumea patrimoniului si de explorare mai amanuntita a valorilor culturale
construite, naturale si a mestesugurilor din zona in care cursurile se desfasoara.
Acesta este un demers prin care se doreste conecatarea comunitatii la resursele
locale si activarea practica si creativa a spatiului in care aceasta traieste.

CUI FOLOSESTE?

Ghidul este destinat cadrelor didactice, ONG-urilor, grupurilor sau oamenilor cu
initiativa ce doresc sa implementeze un program educational despre patrimoniu ce
se raporteaza prin exercitii dedicate direct la reperele culturale locale.

Continutul ghidului este adresat copiilor cu intervalul de varsta cuprins intre 6 si 14
ani, activitatile putand fi adaptate in functie de nivelul colectivului.

Beneficiari ai ghidului se pot considera totodata si membrii comunitdtii ce-ar putea
folosi propunerile din ghid pentru a se implica alaturi de tineri in dezvoltarea si
activarea spatilui in care trdiesc folosind resursele culturale culturale si naturale
disponobile din apropiere

CUM SE FOLOSESTE?

descoperirea treptata a lumii patrimoniului, explorarea universului inconjurdtor prin
jocul rolurilor diversilor specialisti si integrarea diferitelor idei in proiecte scara 1:1
in comunitate.

Propunerile sunt descrise ca activitati cu obiective specifice, cu timpi si pasi
sugerati de lucru. Multe dintre acestea sunt insotite de fise separate de lucru si
link-uri catre site-uri ajutdtoare. Exemplul experientelor proprii pentru majoritatea
atelierelor incheie suita capitolelor prin punctarea reusitelor, dar si a obstacolelor

de care ne-am lovit. Activitatile pot fi integrate pe intrega perioada a anului scolar,
pot forma subiectul sapamanii de Scoala Altfel, pot fi gandite ca activitdti de
vacantd sau integrate in mod liber oricdrui program dorit.

LEducatie de Patrimoniu” este un ghid obtinut in urma experientei proprii si totodata
o formd incipienta a unui posibil viitor curs implementabil ca optional in curricula
scolard, ce asteaptd propuneri si sugestii de imbundtatire din partea utilizatorilor.

DE CE ESTE NECESAR ACEST GHID?

Fundatia Pro Patrimonio este o organizatie neguvernamentald nonprofit
internationald, cu filiale in Romania (Bucuresti), Marea Britanie si Franta. nfiintata
in anul 2000, fundatia deruleaza o serie de proiecte care au ca misiune principala
conservarea, salvarea si reactivarea patrimoniului cultural, cu precadere
arhitectural. Actiunile se concentreazd pe proiecte practice de protejare si
reabilitare a patrimoniului, precum si pe implicarea si constientizarea de catre
comunitdti a propriei identitati, a memoriei si valorii mostenirii culturale.
Segmentul de Educatie pentru Patrimoniu adresat tinerilor a apdrut ca o consecintd
directa a nevoii implicdrii comunitatii in proiectele de restaurare si activare a
patrimoniului construit derulate de catre fundatie in diverse locuri din tara.
Activitatile din jurul Conacului Perticari-Davila, din Izvoru, judetul Arges, a Conacului
Neamtu, din Olari, judetul Olt si a Vilei Golescu, din Campulung Muscel, judetul
Arges au constituit nucleul experientei echipei pe o duratd de aproximativ 4 ani.
Incercarile si experimentele diverse din primii ani au pus bazele conturarii unui
program structurat, ce incearca prin acest ghid sa poatad fi implentat in cat mai
multe comunitati, chiar si fara prezenta directa a echipei Pro Patrimonio.

Intregul demers a crescut si a fost sustinut de-a lungul timpului de entuziasmul
copiilor, curiozitatea si implicarea comnitdtii si cererea continud pentru genul
acesta de activitat, a caror reusita cea mai pret ramane probabil constructia unei
legaturi emotionale a tinerilor cu valorile materiale si imateriale din universul
apropiat.
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Educatie De Patrimoniu

MATERIALE
NECESARE

Carduri printate A4/
A5 cu fotografii ale
patrimoniul cultural
in cat mai multe din
ipostazele sale, avand
pe spate mentionate
numele acestora

Carduri printate A4/
A5 cu fotografii/
schite ale diversilor
specialisti

Masti A4 printate
(anexa 1.1)

Materiale de pictat/
colorat

Foarfece

Sfoara

1 / DEFINIREA
PATRIMONIULUI CULTURAL

Titlu: CINE ESTE PATRIMONIUL CULTURAL: IPOSTAZE SI ACTORI
Durata: 60" + extra timp dedicat dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

o Familiarizarea copiilor cu ideea de Patrimoniu Cultural prin diferitele ipostaze in
care acesta ni se prezinta pentru a fi [dsat mai departe de la 0 generatie la alta.

« ldentificarea si clasarea diferitelor tipuri de Patrimoniu.

» Recunoasterea si clasarea diferitilor specialisti implicati in acest vast domeniu.

« Realizarea importantei patrimoniului ca element mostenit din trecut si resursa
valoroasd pentru dezvoltarea in viitor.

ELEMENTE CHEIE

« Definirea si intelegerea unor termeni precum: patrimoniu, culturd, traditie.
o Structurarea Patrimoniului Cultural in 2 ipostaze usor de inteles:

a. PATRIMONIU MATERIAL (cladiri, peisaje, artefacte):

Patrimoniu cultural mobil: artefacte arheologice, obiecte etnografice,
creatii artistice, artizanat, opere de cultura populara, arhive, manuscrise,
colectii private si publice care, din punct de vedere stiintific, istoric,
antropologic, artistic, estetic sau traditional, au o valoare nationald si/sau
universald, indiferent daca sunt elemente izolate sau colectii.

Patrimoniu cultural imobil: monumente, lucrari de arhitecturd, lucrari de
sculpturd sau pictura, elemente sau structuri arheologice monumentale,
cum ar fi inscriptii, gravuri sau picturi in roca, pesteri, monumente funerare
sau orice alt element care are valoare pentru arta, istorie sau civilizatie
nationala si/sau universala.



Patrimoniu natural: monumentele naturale constituite de formatiuni fizice
si biologice sau de grupari de asemenea formatiuni care au o valoare
exceptionala din punct de vedere estetic sau stiintific / Formatiunile
geologice si fiziografice si zonele strict delimitate constituind habitatul
speciilor animale si vegetale amenintate, care au o valoare exceptionala

din punctul de vedere al stiintei sau al conservarii / Siturile naturale sau
zonele naturale strict delimitate, care au o valoare exceptionala din punct de
vedere stiintific, al conservarii sau al frumusetii naturale.

B. PATRIMONIU IMATERIAL (limba, muzica, obiceiuri si traditii):
Traditii si expresii orale, inclusiv limbajul ca vector al patrimoniului cultural
intangibil, literaturd, artd culinard, muzica, cantec, dans, sunete, jocuri,
mitologie, ritualuri, obiceiuri, abilitatile si meseria ancestrald, precum si
instrumentele, obiectele, artefactele si spatiile culturale asociate cu ele,
permitand perpetuarea identitatii culturale orale si populare, martor la
apartenenta la curentele civilizatiei nationale sau universale.

Clarificare specialistilor implicati in acest domeniu: arhitect, urbanist, peisagist,
istoric, mester, artist, pictor, designer, restaurator, sociolog, antropolog,
arheolog etc.

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii primesc diferite carduri cu elemente cat mai diverse ale patrimoniului
cultural si incearca sd le sorteze in functie de categoriile principale de clasare.
(+ Fiecare copil poate sa mai dea céte un exemplu de element al patrimoniul
cultural ce nu se afla printre carduri)

Urmeaza apoi sd incerce sa recunoasca diferite elemente, verificand la sfarsit
pe spatele cartonaselor.

Copiii vor incerca sa explice, fiecare pentru cate un cartonas, care crede ca sunt
motivele pentru care elementul respectiv a fost considerat demn de transmis
mai departe stramosilor.

Copiii primesc urmatoarele carduri cu specialisti si incearca sa-si dea seama
in grija carui specialist sta astazi sau a stat in trecut elementul respectiv de
patrimoniu.

La sfarsit, fiecare copil primeste o masca (cap cu idei) pe care sunt invitati
s-0 personalizeze si s-0 completeze sugerand un specialist ales si exemple
desenate/scrise din lucrari de seamd de care acesta se ocupa.

INFORMATII ADITIONALE

Consultati siteul: www.patrimoniu100.ro/abc-ul-patrimoniului/
patrimoniu-cultural pentru definitiii, clasari si exemple.

Consultati siteul: www.cimec.ro pentru exemple ale patrimoniului cultural
din Romania.

Exemplele de elemente ale patrimoniului cultural ales pot fi amestecate:
Din romania sau din alte tari, doar din romania sau separat din cele 2
variante.

DISCUTIE DE FINAL

« Este oare important patrimoniul cultural?
o Cind credeti cii camenii au realizat importanta mostenirilor culturale?
« Ce s-ar intdmpla daci oamenii nu ar avea griji de comorile trecutului?

«  Cum ajutd patrimoniul cultural lumea pentru a progresa?

PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Propuneti-le copiilor
sa construiasca in
echipd sau individual
0 ,machetd a
patrimoniului” sub
forma unei pizze
margherita culturale
in care sa deseneze
sau sa lipeasca
elemente, proiecte
si locuri preferate
din lumea larga pe
fundaluri colorate
diferentiat:

rosu = patrimoniu
material mobil sau
imobil

verde = patrimoniu
material natural

alb = patrimoniu
imaterial

0
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Educatie De Patrimoniu

MATERIALE
NECESARE

un print cat mai mare
cu Harta Lumii
(anexa 1.2)

printuri cu
bulinele-destinatii
(anexa 1.2)

printuri cu fisele
turistice ce urmeaza
sa fie completate de
copii (anexa 1.2)

materiale de pictat/
colorat

foarfece

1 / DEFINIREA PATRIMONIULUI CULTURAL

Titlu: DIVERSITATE CULTURALA SI IDENTITATE
Durata: 60" +extra timp dedicat dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Surprinderea unei palete cat mai largi si mai diverse a mostenirilor culturale din
lumea larga.

Compararea prin asemanari si deosebiri adiferitelor culturi.

Exersarea curiozitdtii de a explora si intelege lumea inconjuratoare prin filtrul culturii.
Recunoasterea importantei diversitatii culturale si a necesitatii acesteia in
identificarea si celebrarea identitatilor umane.

Testatarea capacitatii de a explora virtual lumea prin cautari proprii, folosind
mijloacele tehnologice disponabile.

ELEMENTE CHEIE

Definirea si intelegerea uneor termeni precum: multiculturalism,
interculturalism, diversitate culturald, patrimoniu cultural international.
Asezarea pe glob si descoperirea hartii lumii prin chei culturale.

Schitarea si crearea unei harti turistice culturale urmarind obiective culturale
precum: obiecte si artefacte, picturi, cladiri, situri istorice, puncte de interes
gastronomic si manifestari artistice.

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii se strang in jurul Hdrtii Lumii si aleg/trag la sorti/primesc fiecare sau in
echipd cate o destinatie universala pozitionata potrivit si semnalata printr-un
element de patrimoniul material sau imaterial distinctiv.

incearc s identifice locul respectiv in functie de pozitia geografica si,
bineinteles, elementul semnalizat.

in functie de destinatia aleasa, copiii au de completat fisa turistico-culturala a
locului respectiv folosind cunostiinte proprii sau mijloace de cautare accesibile:



internet. Vor incepe prin a desena conturul orasului/satului respectiv, apoi vor
identifica diferitele destinatii culturale, vor incerca sa le localizeze pe harta, le
vor crea un desen distinctiv de recunoastere fiecdreia si apoi vor scjita traseul
de legaturd intre acestea. Harta ar trebui sa fie cat mai dinamica si interactivd
pentru a convinge viitarii posibil ,turisti” din grup.

Dupa realizarii turului cultural, copiii isi vor prezenta unii altora ,ofertele
turistice”, ca apoi sa se poata vota destinatia castigatoare a grupului.

INFORMATII ADITIONALE

Alegeti destinatii cat mai diverse de pe glob pentru a-i provoca pe copiila
cautari cat mai inedite.

Ajutati copii in procesul de cdutare si incurajati o cautare care sa aiba sens
si sa prezinte un interes pentru ei.

Profitati de aceastd ocazie pentru a le arata avantajele tehnologiei ascunsa
in telefoanele inteligente personale.

Ajutati-va de Google Earth si Google Street View pentru a completa tururile
propuse copiilor.

DISCUTIE DE FINAL

 Ce crezi cd influenteazd oamenii sd dezvolte culturi atdt de diferite
sau uneori atdt de asemdnitoare?

« Crezi ci este important sd acceptiim, si apreciem si st promovidm
diversitatea culturald?

« Ti-ar plicea sd faci un schimb cultural cu un alt copil/ grup de copii
de pe glob? Ce zoni te-ar atrage cel mai mult si de ce?

« Aiidee cdte si ce culturi se afld pe teritoriul tirii noastre?

-
-
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Identificati impreuna
cu copiii dacad exista
mai multe culturi/
etnii ce convietuiesc
in imediata lor
apropiere. Propuneti-
le sa traseze conturul
propriului oras/

sat si sa-limparta

in felii in functie de
culturile si etniile
locale existente.

Ce asemandri si ce
deosebiri exista intre
acestea?
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Educatie De Patrimoniu

MATERIALE
NECESARE

Caietul exploratorului
printat si prins la
mijloc cu capse

sau sfori — cate 1
exemplar pentru
fiecare copil sau

1 exemplar pentru
fiecare echipa
(anexa 2.1)

Materiale de scris si
desenat

Optional: telefon mobil
pentru inregistrari
audio si video

2 / RESURSELE LOCULUI

Titlu: PROIECT DE EXPLORARE LOCALA
Durata: 60" + timpul ales de indrumator pentru cercetare si cel dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Cercetare individuald si cat mai amanuntita a elementelor valoroase din mediul
inconjurator

» Explorarea structuratd a mediului in care traiesc

« Semnalizarea unor elemente de valoare, ce pand la momemtul acela nu pareau
de interes

« Exersarea unor tehnici cat mai diverse de redare si explicare a elementelor
descoperite pe teren, precum: scrisul, desenul, interviul, inregistrarea video si
audio

ELEMENTE CHEIE

« Explorare locald avand ca puncte de referinta: materiale, mesteri, obiecte, spatii
construite, spatii naturale, povesti, obiceiuri si retete
« Realizarea unei harti a comorilor locale

DESCRIERE ACTIVITATE

« Copiii primesc individual sau in echipa fisele Caietului de Explorator, pe care si
le pot gduri pe mijloc si lega cu sfoard

« Caietul se va completa in perioada stabilita de comun acord cu indrumatorul

« Tehnicile de completare a caietului vor cat mai diverse, acestea putand fi
completate, la alegere, si cu inregistrari audio sau video

» (data completate caietele, copiii pregdtesc realizarea unei stiri cu descoperirile
din zond. Pot exersa si prezenta direct in fasa celorlalti sau se pot filma si apoi
viziona impreund ,stirile locale”



INFORMATII ADITIONALE

Sugerati-le sd inceapa completarea caietului prin schita zonei, pentru a
putea completa pe parcurs mai usor punctele unde gasesc indicii.

Incurajati copiii sa porneasca explorarea lansand intrebari chiar in famillie
si apoi mai departe.

Oferiti indicii acolo unde este cazul, dar |3sati explorarea cat se poate de
mult in seama lor.

DISCUTIE DE FINAL

o Ce lucruri noi ati aflat in aceastd aventurd exploratorie?
 Care resurse par cele mai accesibile si care cel mai putin?
 Care a fost cea mai neasteptatd ,comoard” descoperiti?

-
w
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Realizati impreuna cu
copiii o cutie/un cufar
(sau transformati

0 cutie mai veche)

in care sa adunati
caietele completate
Incercati s aflati
care este resursa

cea mai valoroasd

in opinia fiecaruia

si apoi provocati
fiecare copil in parte
sa schiteze in scris
sau prin desen o idee
ce ce-ar face el cu
aceastad resursa astfel
incat locul unde se
afla sa creasca si sa
se dezvolte armonios.
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Educatie De Patrimoniu

MATERIALE
NECESARE

Print carduri cu
exemple fotografice
ale lucrarilor
specialistului
(anexa 3.1)

Print carduri cu
instrumentele de
lucru ale specialistului
(anexa 3.2)

Materiale de scris si
desenat

3/ UNDE NE AFLAM?

Titlu: CINE ESTE URBANISTUL?
Durata: 60"

OBIECTIVE

« Familiarizarea cu meseria de urbanist.

« Explorarea diferitelor tipuri de proiecte de care acesta se ocupa si
instrumenetele de lucru folosite.

« Intelegerea utilitatii meseriei atat in contextul local, cat si in contextul mai larg
national sau international.

ELEMENTE CHEIE

« Discutii libere pe marginea meseriei de urbanist ce vor inlcude etapele de
realizare a unui proiect, precum: cerinte proiect, idei, conlucrare cu beneficar/i,
implicarea comunitatii, design, desene proiect, implementare, echipe de lucru,
evaluare proiect.

DESCRIERE ACTIVITATE

«  Copiii vor primi carduri/fotografii cu lucrari cat mai diverse de urbanism pe
care vor incerca pe rand sa le mimeze folosind limbajul corporal. Publicul caruia
fi mimeaza ar trebui sa potd reda cat mai multe detalii din fotografia respectiva
intr-o limita de timp dat.

« Tot pe rand, copiii vor descrie cateva lucrari-fotografii pe care ceilalti vor trebui
sa le deseneze cat mai exact in functie de indiciile primite.

« Pentru a se familiariza mai bine si cu procesul de lucru al urbanistului, copiii vor
discuta pe tema cardurilor cu instrumente si vor identifica cardul ,capcana” ce
nu isi are locul in instrmentarul Urbanistului.

« Copiii vor extrage la final individual sau grupati céte o lucrare din cele
prezentate sau vor alege una cu totul noud pe care o vor prezenta celorlalti ca



INFORMATII ADITIONALE

Completati exemplele fotografice din Anexa si cu alt exemple pe care copiii
sa le exploreze.

Consultati exemple oferite de Jahn Gehl: gehlpeaple.com/work/cases
sau site-uri precum: www.archdaily.com.

Daca este posibil, incercati sa invitati un specialist in domeniu pentru a le
vorbi copiilor direct din experienta proprie.

DISCUTIE DE FINAL

o Cunosti vreun Urbanist?

 Unde crezi cii lucreazi acestia?

« Unde poti studia si cum te poti pregiiti pentru a deveni Urbanist?
« Ti se pare utili aceasti meserie?

o Cum ar putea un urbanist si contribuie cu folos la imbundtdtirea
locului in care triiesti?

-
[3,]

njuowiey aq aljeanp3



-
o

Educatie De Patrimoniu

MATERIALE
NECESARE

Printuri cu harta
Roméniei si a judetelor
(anexa 3.2)

Buline cu mijloace
de transport
(anexa 3.2)

Ideal, un proiector pe
care sa fie afisate ex-
plordrile de tip Google
Earth si Google Maps

Calculator/telefon
conectat la internet
pentru facilitarea
cdutdrilor de desti-
natii si a masurarii
distantelor

Minim: materiale de
scris si desenat

Ideal: materiale ajuta-
toare de bricolaj, ca:
plasteling, scobitori,
sfoard, hartie colora-

3/ UNDE NE AFLAM?

Titlu: UNIVERSUL MAI LARG - HARTA JUDETULUI MEU
Durata: 120" + extra timp dedicat dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Clarificarea pozitiei geografice a locului in care se afla de la imaginea mai mare
de ansamblu, pana la cea mai mica de detaliu

« Marcarea si identificarea reperelor culturale si naturale din apropierea lor, cu
precadere din judetul lor

» Exersarea reperelor spatiale prin identificarea si trasarea distantelor potrivite
intre reperele stabilite

« Explorarea posibilitatilor eficiente de parcurgere a distantelor propuse cu
mijloacele de transport existente

» Semnalizarea precisd a locului in care se afla in relatie cu locuri de interes din
jurul lor si starnirea curiozitatii de a explora universul apropiat

« Stimulareaincrederii ca se afla intr-un loc conectat la resurse si destinatii de
interes

ELEMENTE CHEIE

« Explorarea locala ce are ca elemente de referintd: harta romaniei impartitd
de judete, harta propriului judet, repere si destinatii culturale din apropiere,
distante, mijloace de transport, desen la scara.

« Activitatea propusa isi doreste sa clarifice pentru copii un posibil traseu cultural
al zonei

DESCRIERE ACTIVITATE

« Copiii vor incepe prin a se grupa in echipe, incercand sa rezolve intr-un timp
cat mai scurt Puzzle-ul Romdniei, respectiv, provocarea de a recrea tarain
care se afla, imbin&nd piesele cu judete ale acesteia. Jocul poate presupune
compunerea unui puzzle cu modelul rezolvat pe masa sau, pentru marirea




gradului de dificultate, puzzle-ul poate fi rezolvat fara model, copiii primind

imaginea rezolvatd la inceput, urmand s-o recreeze din memorie

Odata rezolvat puzzle-ul, copiii vor marca judetul si punctul cat mai precis al

orasului sau satului in care se afla

Urmeaza ca echipele sa contureze sau sa primeasca de la indrumator harta

judetului (cu un suport mai solid) la o scara mult mai mare

Grupele isi retraseaza, la noua scard, locul precis unde se afla siincep , pe rand,

sa marcheze destinatii culturale si naturale de interes din judet cunoscute sau

descoperite prin cautari proprii in online. Marcarea destinatiei presupune:

« plasarea pe harta a destinatiei in locul potrivit

« semnalizarea destinatiei cu un stequlet

« crearea legaturii intre punctul lor de plecare si destinatie prin desen sau alt
element bricolat

« punctarea pe linia de legaturd a mijlocului de ransport ales, cu distanta
exactd si timpul estimat de calatorie

INFORMATII ADITIONALE
incurajam folosirea programelor Google Earth si Google Maps.

Harta Romaniei si cele ale judetelor sa fie printate pe o hartie mai groasa
sau pe hartie normala, lipita apoi pe un carton ce poate fi taiat cu foarfeca.

Destinatiile pot fi realizate din bile de plastelind, scobitori sau stequlete din
hértie, iar distantele si rutele pot fi trasate cu sfoara.

Incurajati copiii sa caute si sa invete sa calculeze singuri distantele intre
diferitele destinatii folosid programul Google Maps.

DISCUTIE DE FINAL

o Ati aflat lucruri noi despre universul judetului in care vi aflati?
o Ce destinatii inca netestate ati vrea sd incercati?

o Daci ati primi vizita unui strdin, v-ar ajuta si-I ghidati pentru explora-
rea imprejurimilor pornind de la hirtile ficute chiar de voi?

 Care este destinatia voastrd culturald sau naturald preferatd din
judet?

« Ce mijloc de transport pare sii fie cel mai eficient pentru acestt zond
sau ce alt mijloc de transport ati propune pentru a facilita parcurge-
rea distantelor cele mai frecvente?

-
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Pentru a mai bund
semnalizare a
reperelor identificate
sau nou descoperite,
copiii pot primi ca
provocare sa-si
construiasca un stalp
indicator cu sageti
catre destinatiile
culturale si naturale
propuse, avand ca
punct de pornire
propria sald de
activitati.

Sdgetile vor contine
informatii precum:
destinatia, desen

cu destinatia, km
necesari pentru a
junge acolo si mijlocul
de transport sugerat
Fiecare copil isi va
atasa la final sageata
desenata/bricolatd
de stalpul central,

in directia cardinala
potrivita.
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MATERIALE
NECESARE

Print-uri si reprezen-
tari cu hartile locului

Etichete de patrimoniu
printate (anexa 3.3)

Suport solid pentru
realizarea machetei

Materiale sugerate

cat mai diverse pentru
desenul si reprezen-
tare 3D a machetei:
textile, cartoane si foi,
materiale vegetale,
plasteling, lut, bete,
scobitori, sfori, foar-
feci, cutter, lipici

3/ UNDE NE AFLAM?

Titlu: UNIVERSUL APROPIAT - MACHETA SATULUI/ORASULUI MEU

Durata: 120-180" + extra timp dedicat dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Familiarizarea cu diferite tipuri de reprezentdri si harti satelitare, aflate la
indemana, ce descriu cat mai detaliat locul in care se afld

Descoperirea si explorarea mediului construit si natural, din imediata apropiere,
prin realizarea unei machete

Identificarea elementelor de patrimoniu si a zonelor protejate

Reprezentarea in 2 siin 3 dimensiuni, la scard, a mediului in care traiesc
Punctarea diferentiatd a elementelor existente si a elementelor ce lipsesc sau
pot fi imbundtatite in mediul in care traiesc

ELEMENTE CHEIE

Jocul investigarii mediului in care trdiesc presupune in primul rand realizarea
unei machete

Copiii vor marca in straturi succesive: relief, zonele construite si zonele verzi,
reteaua de drumuri si de transport, diferitele tipuri de cladiri, zonele protejate si
interventiile propuse

La sfarsit vor exersa chiar o propunere de tipul reguli urbanistice

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii primesc si cerceteaza harti cat mai diverse ce prezintd satul sau orasul
lor

Urmeaza apoi sa redeseneze / sa primeasca un desen marit al conturului de
sat sau oras pe care sa-| ataseze unui suport solid si sa-I impartd, aldturi de
indrumator, in piese in functie de numarul de echipe stabilite.

Fiecare echipa va avea de construit felia de macheta primita, prin mijloace
creative cat mai diverse de comun stabilite la nivelul intregului grup sau

complet personalizate, in functie de echipa

Recomandarea este ca macheta sa urmdreasca urmatorii pasi logici pentru
a avea o trecere structurata de la elemente la scard mare catre elemente de
detaliu:

« construirea reliefului

» marcarea diferentiatd a zonelor construite si a celor naturale

« trasarea si construirea retelei de drumuri si transport

« constructia cladirilor diferentiate dupd functiuni

» marcarea zonelor protejate

« semnalizarea prin desen sau machetd a interventiilor propuse de fiecare
Piesele machetei vor fi adunate la final form&nd macheta integrald a satului sau
a orasului

Odata analizate elementele existente si cele propuse, copiii sunt invitati sa
realizeze impreuna, din ipostaza de urbanisti si consilieri ai primariei,

0 propunere comuna sub forma unor reguli urbanistice ce-ar putea

ajuta locul sa raspunda mai bine nevoilor populatiei respective



PROVOCARI SUPLIMENTARE

Copiii si pot reproduce conturul satului sau al orasului, la o scara mai mica,
pe un suport solid, pentru ca apoi aceasta sa devind suportul unei viitoare
harti emotionale personale. Harta presupune reducerea reprezentarii
detaliate a machetei mari la desenul sau bricolarea locurilor preferate

ale fiecaruia dintre ei, prin marcarea unor trasee complet personale de
explorare a locului.

Fiecare copil este invitat sa-si aleagd una dintre interventiile propuse in

macheta mare pentru a o detalia prin ce mijloc creativ doreste — scris, 20
sau 3D — urmand a o sustine in fata celorlalti copii.

.Zilele Satului / Orasului” poate constitui provocarea de a crea individual sau
in grup o campanie de promovare a unui eveniment din viitorul apropiat ce-
si propune punerea in valoare a locului respective pentru turistii pregatiti
sa invetsteasca 3-5 zile in acest areal. Evenimentul propus este o ocazie de
a aduna si de a folosi creativ toate materialele resursd, descoperite pana

la momentul de fatd. Reprezentarea campaniei poate fi facuta printr-un
poster, un flyer sau o campanie filmata.

DISCUTIE DE FINAL

o Ce lucruri noi ati aflat despre satul/orasul propriu?

o Crezi cii 0 machetii te ajutd sd intelegi mai bine locul in care triiesti
sau locul in care doresti s intervii ca specialist?

« Ce proportii existt intre spatiul construit si cel natural?

- Sunt zonele protejate suficient de bine semnalizate sau puse in
valoare?

o Care par si fie cele mai cerute interventii?

INFORMATII
ADITIONALE

incercati s le oferiti
copiilor imagini si
reprezentari cat mai
diverse ale locului in
care traiesc, pornind
de la Google Earth si
Google Maps, pana la
harti turistice.

Macheta poate fi
atasata unui suport
de carton sau placaj,
in functie de sculele
disponibile pentru
taiere.

Mijloacele de con-
structie a machetei
sunt de dorit a fi cat
mai libere si creative,
folosind cat mai multe
materiale si resturi
existente, inclusiv
elemente vegetale.

Ghidati copii cu privire
la scara, pentru a
putea avea 0 imagine
corecta a existentului
si a posibilelor noi
interventii dorite.
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MATERIALE
NECESARE

Carduri printate cu

exemple fotografice
ale lucrarilor specia-
listului (anexa 4.1)

Carduri printate cu
instrumentele de
lucru ale specialistului
(anexa 4.1)

Materiale de scris si
desenat

4 / CASE FRUMOASE

Titlu: CINE ESTE ARHITECTUL?
Durata: 60"

OBIECTIVE

o Familiarizarea cu meseria de arhitect

« Explorarea diferitelor tipuri de proiecte de care acesta se ocupa si
instrumentele de lucru folosite

« Intelegerea utilitatii meseriei atat in contextul local, cat si in contextul mai larg
national sau international

ELEMENTE CHEIE

« Discutii libere pe marginea meseriei de arhitect ce vor inicude etapele de
realizare a unui proiect, precum: cerinte proiect, idei, conlucrare cu beneficar/i,
context, design, desene proiect, implementare, echipe de lucru, evaluare proiect

DESCRIERE ACTIVITATE

«  Copiii vor primi carduri printate cu fotografii ale unor lucrari cat mai diverse de
arhitectura pe care vor incerca, pe rand, sa le mimeze folosind limbajul corporal.
Publicul caruia i se mimeaza ar trebui sa poatd reda cat mai multe detalii din
fotografia respectiva intr-o limita de timp dat

« Tot pe rénd, copiii vor descrie céteva fotografii cu lucrari pe care ceilalti vor
trebui sa le deseneze cat mai exact in functie de indiciile primite

« Pentru a se familiariza mai bine si cu procesul de lucru al arhitectului, copiii vor
discuta pe tema cardurilor cu instrumente si vor identifica cardul ,capcand”, ce
nu-si are locul in instrumentarul arhitectului

« Copiii vor extrage la final, individual sau grupati, cate o lucrare din cele
prezentate sau vor alege una cu totul noua pe care o vor prezenta celorlalti ca
proiect desenat cu detalii suplimentare legate de ideea din spate, materiale sau
timp de executie, asumandu-si rolul de arhitect ce-si prezinta proiectul clientilor




INFORMATII ADITIONALE

Completati exemplele fotografice din anexe si cu alt exemple pe care copiii
sa le exploreze.

Consultati site-uri precum: www.archdaily.com sau www.dezeen.com.

Daca este posibil, incercati sa invitati un specialist in domeniu pentru a le
vorbi copiilor direct din experienta proprie.

DISCUTIE DE FINAL

Cunosti vreun arhitect?

Unde crezi ci lucreazid acestia?

Unde poti studia si cum te poti pregiiti pentru a deveni arhitect?
Ti se pare utili aceasti meserie?

Cum ar putea un arhitect sd contribuie cu folos la imbundtdtirea
locului in care triiesti?
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MATERIALE
NECESARE

Fise de investigare a
casei batrane printate
(anexa 4.2)

0 cutie oarecare

pe care copiii 0 pot
imbraca cu fatadele
casei alese

Materiale de scris si
desenat, tdiat, lipit si
foi pentru fatade

Alte materiale pentru
imbunatdtirea mache-
tei casei batrane

4 / CASE FRUMOASE

Titlu: CASA BATRANA — CRITERIUL VECHIMII
Durata: 60" + extra timp dedicat cercetarii pe teren si provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Clarificarea princiului vechimii, ca principiu ce sta la baza clasarii caselor de
patrimoniu

Cercetarea si descoperirea celor mai vechi case din zona

Exersarea spiritului exploratoriu si a atentiei oferite mediului construit
Stimularea capacitatii de a compara prin identificarea elementelor de
asemanare si deosebire intre cladiri

incurajarea dialogului cu familia si comunitatea cu privire la tema de
investigatie primita

ELEMENTE CHEIE

Sublinierea principiului vechimii, intre principiile de clasare a caselor frumoase
Copiii vor cduta pleca in cautare celei mai bétréine case sau a unei case
batrane din zona, urmand sa descopere si sd investigheze caracteristici
definitorii ale acesteia, precum: an, autor, nume, materiale componente,
particularititi si poveste

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii vor primi provocarea de a porni individual sau in echipe in cdutarea unei
case batrane din zona: fie ea doar batrand, cea mai batrand sau preferata lor
din cele vechi

Ei primesc in ajutor o fisd printatd A4/A3 unde au ghidajul necesar pentru a
completa desenul casei si a identifica elementele definitorii pentru investigatia
data: an de ,nastere”, autor, nume, materiale componente, particularitati si,
evident, o poveste care s-0 puna mai bine in valoare



Puteti declansa mai multe tipuri de investigatie cu rezultate diferite:

o realizarea fisei pentru aceeasi casa batrane de catre toti copiii, pentru ca
apoi sd poata observa diferentele si asemanarile elemenelor investigate pe
teren

« realizare in avans a unei liste de case batrane, pentru care copiii/echipele
primesc teme diferite de investigat, obtinand la sfarsit mai multe fise de
case vechi din zond

Odata adunate fisele caselor batrane copiii sunt incurajati sa compare rezultate

obtinute si sa realizeze macheta casei respective folosind baza unei cutii

oarecare pe care urmeaza s-0 imbrace cu fatadele casei deja desenate

INFORMATII ADITIONALE

Incurajati copiii sa investigheze mai multe surse pentru a se convinge de
povestea casei alese.

Indrumati discutiile de final cu copiii spre zona de definire si posibil3

clasare a Caselor de Patrimoniu, lasdndu-i sa se convingd cd vechimea si
valoarea memoriald a unei case pot fi unele dintre principiile de baza pentru
calificarea unei cladiri la asemnea titlu.

N
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Apelati la site-ul: patrimoniu100.ro/abc-ul-patrimoniului/patrimoniu-lo-
cal-sau-patrimoniu-universal pentru definirea Caselor de Patrimoniu si
stabilierea principiilor de clasare, intre care si princiul vechimii.

PROVOCARI
SUPLIMENTARE
DISCUTIE DE FINAL
Pastrand metafora
casei batrane,

« Ati aflat greu adresa caselor batrine? S
coplil sunt Invitatl

» Care a fost cea mai mare provocare de-a lungul investigatiei? sé-si puné simtul
- Care ar fi avantajele si dezavantajele construirii in ziua de azi a unei creativ la bataie
case de tipul celei investigate de voi? pentru a transforma

casa investigatd
intr-un personaj
cu caracteristicile

« Ce nevoi nu mai indeplineste aceasti casd pentru cel ce o locuieste si
cum credeti c-ar putea acestea sii fie satisfacute?

« Credeti cd este important si avem griji de astfel de case si de ce? cladirii, folosind
- Ce vi se par frumos si ce vi se pare urdt la casa cercetatd? tehnica desenului sau
a bricolajului.

- Ce reparatii ar fi necesitat casa respectivi?

« Credeti cii vechimea poate fi un principiu de clasare a caselor de
patrimoniu?

« Ce credeti ci ar mai avea nevoie o casd, in afard de vechime pentru a
putea fi considerati o Casd de Patrimoniu?




N
i

Educatie De Patrimoniu

MATERIALE
NECESARE

Fise A4 pentru
realizarea flyerelor

Fisele realizate de
indrumatori pentru
explorarea diferitelor
elemente ale caselor
de patrimoniu, con-
form modelului din
(anexa 4.3)

Foi A3/A2 si A4 pentru
realizarea afiselor si a
biletelor de intrare la

evenimente

Telefon mobil sau
aparat foto pentru
realizarea clipului de
promovare

Materiale de scris si
desen si decupat

Ideal: un ecran de
proiectie pentru turul
virtual al caselor sau
un ecran de laptop

4 / CASE FRUMOASE

Titlu: CASA ALEASA — CRITERIUL UNICITATII
Durata: 180" + extra timp dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Clarificarea principiului unicitatii, ca principiu ce sta la baza clasdrii caselor de
patrimoniu.

 Explorarea creativa a unor case cu elemente speciale.

» Antrenarea simtului ,detectivistic”.

« Familiarizarea cu elemente punctuale ce pot contribui la definirea unicitatii

« Folosirea criteriului unicitatii in constructia unei/unor idei de activare a spatiilor
cu potential.

« Stimularea curiozitatii de descoperi proiecte cat mai diverse.

ELEMENTE CHEIE

« Sublinierea principiului unicitatii, intre principiile de clasare a caselor ,frumoase”.

« Intelegerea valorii unei cladiri din punctul de vedere al raritatii acesteia si a
elementelor componente.

« Folosirea elementelor descoperite pentru realizare diferitelor scenarii de activare
ale locului prin tehnica graficii publicitare.

DESCRIERE ACTIVITATE
Copiii vor testa principiul unicitatii prin 3 provocdri diferite:

Activitate 1:

Aceasta presupune proiectia sau urmarirea pe un ecran a unui tur virtual de
casa din patrimoniul national si/sau international. Vizita se doreste a fi una

de tip ,detectivistica” in care copiii au de observat si notat (prin scris si desen,
oprind indrumatorul de cate ori este nevoie pentru a putea memora detaliul ce-i

intereseaza) cat mai multe elemente unice/inedite/ speciale din locul respectiv

Odata marcate elementele ce confera unicitate casei respective, copiii sunt invitati
sa compuna un flyer cat mai convingator pentru clddirea respectiva, folosind detaliile
schitate in vizita virtuala.

La sfarsit se vor compara lucrarile tocmai pentru compara caracteristicile
identificate de fiecare si mijloacele creative de a le expune.

Activitate 2:

De data aceasta copiii vor primi diferite provocari pregatite si alese de indrumator
pentru a explora indicii si elemente speciale ale unei cladiri folosind fundalul a
diferite case de patrimoniu. intre exemplele de investigare propuse se numara:

A2.1. Identificarea unor elemente ascunse in fortgrafia primita;

A2.2. Completarea imaginii casei avand la dispozitie doar jumatate de fotografie;
A2.3. Semnalizarea pe fotografie a unor zone unde copiii trebuie mentioneze
materialele folosite in constructie;

A2.4. Completarea imaginii de linie a unei case prin texturi si culori, dupa sau
fard anumite indicatii;

A2.5. Completarea zonelor semnalizate cu numele elementului de arhitecturd din
imaginea data.

Activitateta 3:

Odata parcurse creativ si explorate mai multe tipuri de case, copiii isi vor alege din
casele din zona ce considerad ei a fi cea mai frumoasd casa dupa principiile deja
testatate la activitatile precedente.

Casei respective i se va face ,radiografia” elementelor ce o fac sa fie speciala si se
propun idei de descoperire si activare a spatiului.

Toate ideile se vor concretiza intr-o propunere de eveniment care sa promoveze locul
respectiv prezentat grupului cu afis si bilet de intrare.



INFORMATII ADITIONALE

Sugestii de site-uri pentru tururi virtuale internationale:
www.casabatllo.es/en/virtual-tour/

www.lapedrera.com/visita-virtual/
mentalfloss.com/article/58044/3d-tour-frank-lloyd-wrights-fallingwater
www.onlineuniversities.com/blog/2010/01/100-incredible-educational-
virtual-tours-you-dont-want-to-miss/

si nationale:

muzeulbucurestiului.ro/tururi-virtuale.html
www.cimec.ro/muzee/muzee-cu-tur-virtual.html
www.info-delta.ro/blog/casa-avramide-tur-virtual/

Consultati site-urile: patrimoniu100.ro/abc-ul-patrimoniului/patrimoniu-
local-sau-patrimoniu-universal/ si patrimoniu.ro/monumente-istorice/
lista-monumentelor-istorice pentru alte exemple de case de patrimoniu.

Explorati impreunad cu copiii modele de grafica publicitara care sa-i inspire
pentru realizarea afiselor si a biletelor de intrare la evenimentele propuse.

DISCUTIE DE FINAL

« Vi se pare important criteriul unicitdtii in clasarea unei Case de
Patrimoniu?

« V-au ajutat aceste activitdti sd fiti mai atenti la anumite detalii ale
caselor?

« Ce credeti ci este mai important: semnalizarea elementelor speciale
ale unei case sau folosirea creativd a acestora pentru promovare si
activarea unui loc?

« Cdt de importantd este modalitatea de prezentare a unui loc?

« Care au fost elementele cheie care v-au pldcut in afisele si clipurile
prezentate de colegi?

N
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

in continuarea proiec-
tului de promovare si
activarea a unei case
alese din comunitate,
copiii se vor asocia
intr-un singur grup
sau in grupuri mai
mici pentru a realiza
un scurt clip de pro-
movare a locului din
prisma evenimentului
ce-ar urma sa aiba loc
prin propunerea lor.

Se vor folosi mijloa-
cele de inregistrare
video disponinile si
accentul va cadea

in egala masura pe
continutul clipului, dar
si pe modalitatile cre-
ative de a-l prezenta
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MATERIALE
NECESARE

Carton/mucava/placaj
pentru transferarea
desenului de contur al
casei alese.

0 cutie existenta sau

0 hértie mai groasd/
carton din care sa-si
confectioneze cutia cu
povesti.

Print cutie desfasu-
rata, in cazul in care
copiii isi construiesc
singuri cutia
(anexa 4.4)

Hartie pentru rea-
lizarea sulurilor cu
povestile caselor.

Materiale de scris si
desenat/pictat, scule
de taiat, decupat sau
gravat (daca se dores-
te fatada casei), lipici
sau pistol de lipit.

4 / CASE FRUMOASE

Titlu: CASA DE POVESTE — CRITERIUL MEMORIALISTIC
Durata: 60" +extra timp dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Clarificarea principiului memorialistic, ca principiu ce sta la baza clasarii
caselor de patrimoniu

« Identificarea unor cladiri a caror poveste/valoare memarialistica-simbolica
poate fi de interes

« Diferentierea intre valoarea memorialistica personala si cea de interes general

« Stimularea curiozitatii de a afla povesti cat mai diverse ale caselor

ELEMENTE CHEIE

« Sublinierea principiului memorialistic, intre principiile de clasare a caselor
Jfrumoase”

« Copiii vor explora diferite case cu valoare memorialistica pe care le vor
transforma ulterior intr-o instalatie comuna de case—cutii cu povesti

« Intelegerea spatiului familial al lui acasa ca loc special la nivel personal,
incdrcat cu memorii pretioase

DESCRIERE ACTIVITATE

« Din casele investigate in lectia precedentd, din case pe care singuri le cauta
sau sugestii de la indrumatori, copiii au de pregatit desenul de linie al cladirii
respective si, bineinteles conform tematicii, fisa cu povestea locului.

« Este preferabil ca indrumatorul sa ghideze copii spre a propune ca imobilele
alese sd fie toate diferite, alese in functie de preferintele fiecdrui copil in parte
cu variante precum:

« Case din sfera nationald si internationald
« Case din imediata lor apropiere
« (data alese casele, copiii isi vor recrea fatada cladirii alese avand un suport



rigid si folosind mijloacele tehnice disponibile: placaj traforat sau carton
decupat. Fiecare fatada va contine un decupaj prin care se va putea introduce
si extrage sulul cu povestea casei.

Fatada nou creata se va atasa de o cutie existentd sau de o cutie pe care

copiii si-o pot realiza singuri dupa modelul din anexa sau orice alt model dorit,
folosind un carton sau o hartie cartonata astfel incat fatada sa se poata prinde
de aceasta cutie si ansamblul sa poata fi ulterior atarnat de perete. Cutia va fi
continatorul povestii cladirii, iar decupajul realizat in fatada se va suprapune cu
un decupaj realizat in noua cutie.

Ansamblul de case-povesti nou realizat poate fi asezat sub forma unei instalatii
de perete pe care copiii si alti curiosi s-o poata explora in voie.

INFORMATII ADITIONALE
Cercetati site-urile: patrimoniu100.ro/abc-ul-patrimoniului/patrimoniu-lo-
cal-sau-patrimoniu-universal/ si patrimoniu.ro/monumente-istorice/

lista-monumentelor-istorice pentru exemple de case de patrimoniu.

Urmariti schema logica din anexa 4.4 pentru realizarea Caselor-Amintiri.

Incurajati copiii sa faca diferenta intre povestile caselor relevante pentru

mai multi oameni si povestile caselor relevante la nivel personal, precum
acasa.

Ghidati copiii spre a-si alege case cu povesti ce chiar sunt interesante
pentru ei.

Puteti directiona realizarea fatadelor printr-o tehnica de comun acord
aleasa, pentru ca impreund, casele-povesti sa formeze o instalatie coerenta
impreuna.

DISCUTIE DE FINAL

« Vi se pare importantd povestea unei case?

« Dacd ar fi sd aflati intr-un mod creativ povestea unei case vizitate,
ce propunere/i ati avea?

- Care este diferenta intre povestile caselor alese de voi si povestea
propriei voastre case?

« Credeti cd memoria poate fi un criteriu exclus al unei case de patri-
moniu?

o V-ar plicea si vizitati un loc urmdnd povestile caselor din acel loc?

N
N
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Odata antrenati cu
exercitiul de bricolaj,
copiii pot relua
provocarea avand de
aceasta data ca tema
chiar propria casa.

Proiectul acasa poate
fi considerat aventura
de a-si crea propria
caseta de amintiriin
care cutia din spatele
fatadei sd devina de
aceastd data purtator
de amintiri trecute

si viitoare din spatiul
familial al fiecaruia
dintre ei.
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NECESARE

28 Suport A3 din carton

sau mucava pentru
fiecare copil

Cele 6 fise-straturi ale
casei printate pentru
fiecare copil in parte
(anexa 4.5)

Fotografii proiectate
sau printate cu case-
vecini pentru crearea
contextului

Materiale sugerate
pentru machets,
adaptabile in functie
de ce se gaseste la
indemana.

Fundatie: pietricele,
lut, bucati de lemn
(baghete tdiate, scobi-
tori, bete de frigarui,
bete de inghetata,
crengi etc)

Structurd si sarpan-
td: bucati de lemn,
mini-caramizi de lut(
lut intins cu facaletul
si felii rectangulare
taiate), pietricele, lut,
paie

Instalatii: paie sau ate
colorate

Izolatie: paie, lana,
hartie

Ferestre si usi: bucati
de lemn, instrumente
de desen

Finisaje pereti si
invelitoare acoperis:
culori pictura, bucati
de lemn, lut, pietricele

4 / CASE FRUMOASE

Titlu: CASA CU STRATURI — CRITERIUL ARHITECTURAL
Durata: 60-120 “ + extra timp dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Clarificarea principiul arhitectural-artistic, ca principiu ce sta la baza clasarii
caselor de patrimoniu

« |dentificarea etapelor constructive ale unei case

« Asocierea nevoilor tehnice, functionale si estetice ale unei cladiri

« Diferentierea exemplelor pozitive de cele negative in constructia de case cu
ajutorul principiile folosite de specialistul arhitect si a contextului dat

« Crearea unei machete in starturi care sa consolideze notiunile si principiile
exersate

« Antrenarea unei priviri critice si bine argumentate cu privire la mediul construit
din jurul lor

ELEMENTE CHEIE

Sublinierea principiului arhitectural-artistic, intre principiile de clasare a caselor

Jfrumoase”

« lIdentificarea elementelor tehnice, functionale si estetice ale unei cladiri

« Constructia unei machete in straturi care sd ilustreze cat mai clar elementele
componenete ale cladirii

« Inconstructia case copiii vor exersa cat mai mult sa lucreze cu materiale si

tehnici locale, in acord cu contextul dat

DESCRIERE ACTIVITATE

«  Copiii vor veni pregatiti sau vor desena la fata locului conturul unei viitoare case
Jinere” de la ei din comunitate, ce va incerca, urmarind ghidajul si principiile
arhitectului sa fie o casa ,frumoasd”, modernd, cu materiale si tehnici cat mai
mult locale si in acelasi timp potrivita contextului in care se afla. Conturul schitat

se va repeta pe fiecare din cele 6 fise pe care copiii urmeaza sa le completeze
Pe un suport mai gros a3- landscape-, copiii vor lasa pe mijloc un loc liber de
dimensiunea unei ak - landscape- si vor lipi sau vor desena in laterale contextul
in care se va afla viitoarea lor casa: casele vecine din lateral si vegetatia
inconjuratoare

in locul liber de dimensiunea unei ak, urmeaza s fie atasate la final, prinse unul
de cealalt, straturile noii case

Copiii primesc pe rand cele 6 fise-straturi ale casei, completandu-le prin tehnici
liber alese impreuna cu indrumatorul. Fiecare etapa va fiinsotita de o discutie
explicativa in care copiii si indrumatorul dezbat variante de solutii si materiale
care sa fie cat mai potrivite pentru contextul lor. Ghidul oar al zonei respective
poate completa dicutia cu exemple concrete de asa da si asa nu.

Cele 6 fise din anexa 4.5 vor contine capitolele:

« Fundatie

« Structura si sarpantd

« Instalatii

« |zolatie

» Ferestre siusi

« Finisaje pereti si invelitoare acoperis

Odata completate cele 6 fise, copiii isi pot prinde intre ele straturile si apoi pot
atasa pachetul de suportul a3, alaturi de context

Propun idei de descoperire si activare a spatiului.

Toate ideile se vor concretiza intr-o propunere de eveniment care sa promoveze
locul respectiv prezentat grupului cu afis i bilet de intrare.



INFORMATII ADITIONALE

incurajati copiii sa sa schiteze o casa nou in comunitate a cérei functiune
sa fie inca de la inceput stabilita: locuinta, pensiune, scoala etc.

Veniti in intdmpinarea copiilor cu exemple proiectate sau printate pentru
fiecare la dimensiunea machetelor lor de case-vecini din zond la care sd se
raporteze pentru context.

Folositi indrumarele OAR din zona sau din apropiere pentru a completa
discutiile cu exemple de ,asa da” si ,asa nu": www.oar.archi/despre-oar/
ghidurile-de-arhitectura-pentru-incadrarea-in-specificul-local-din-
mediul-rural incurajand copiii sd gdseasca ei insisi explicatiile potrivite
pentru aceste clasari.

indrumati copiii s investigheze cat mai amanuntit straturile casei alese
pentru exercitiul suplimentar, incercand sd se apropie de ea sau intreb&nd
oamenii.

DISCUTIE DE FINAL

Vi uitati diferit acum la case?
Puteti face ,radiografia” propriei locuinte?
Ce elemente curioase si noi ati aflat prin aceastd lectie?

Ce case ,,.asa da” si ce case ,asa nu” identificati la voi in comunitate?

PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Copiii pot repeta
exercitiul precedent,
dar de data aceasta in
sens invers, pornind
de la 0 casa de patri-
moniu aleasa de ei/

0 casa de patrimoniu
dinimprejurimi aleasd
de indrumator, copiii
vor investiga si vor
reface straturile casei
mentionand elemen-
tele componente
descoperite.

N
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MATERIALE
NECESARE

Print carduri cu exem-
ple fototgrafice ale
lucrarile specialistului
(anexa 5.1)

Print carduri cu
instrumentele de
lucru ale specialistului
(anexa 5.1)

Materiale de scris i
desenat

5/ PEISAJE DE TOT FELUL

Titlu: CINE ESTE PEISAGISTUL?
Durata: 45" + extra timp dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Familiarizarea cu meseria de peisagist

« Explorarea diferitelor tipuri de proiecte de care acesta se ocupa si
instrumenetele de lucru folosite

« Intelegerea utilitatii meseriei atat in contextul local, cat si in contextul mai larg
national sau international

ELEMENTE CHEIE

« Discutii libere pe marginea meseriei de peisagist ce vor inlcude etapele de
realizare a unui proiect, precum: cerinte proiect, idei, conlucrare cu beneficar/i
- comunitate - naturd, design, desene proiect, implementare, echipe de lucru,
evaluare proiect

DESCRIERE ACTIVITATE

«  Copiii vor primi carduri -fotografii cu lucrari cat mai diverse de peisagisticd pe
care vor incerca pe rand sa le mimeze folosind limbajul corporal. Publicul caruia
fi mimeaza ar trebui sa potd reda cat mai multe detalii din fotografia respectiva
intr-o limita de timp dat

« Tot pe rand, copiii vor descrie cateva lucrari-fotografii pe care ceilalti vor trebui
sa le deseneze cat mai exact in functie de indiciile primite

« Pentru a se familiariza mai bine si cu procesul de lucru al peisagistului, copiii
vor discuta pe tema cardurilor cu instrumente si vor identifica cardul ,capcand”
ce nu-si are locul in instrmentarul Peisagistului

« Copiii vor extrage la final individual sau grupati céte o lucrare din cele
prezentate sau vor alege una cu totul noud pe care o vor prezenta celorlalti ca
proiect desenat cu detalii suplimentare legate de ideea din spate, materiale



INFORMATII ADITIONALE

Completati exemplele fotografice din anexa 5.1 si cu alt exemple pe care
copiii sd le exploreze.

Consultati site-uri precum: www.landezine.com.

Daca este posibil, incercati sa invitati un specialist in domeniu pentru a le
vorbi copiilor direct din experienta proprie.

DISCUTIE DE FINAL

«  Cunosti vreun peisagist?

« Unde crezi ci lucreazi acestia?

« Unde poti studia si cum te poti pregiiti pentru a deveni peisagist?
« Ti se pare utili aceasti meserie?

«  Cum ar putea un peisagist s contribuie cu folos la imbundtdtirea
locului in care trdiesti?

w
-
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MATERIALE
NECESARE

Printul sau proiectia
pe ecran a hartii
satelitare a locului

Foi si suport rigid
pentru realizarea
suportului de macheta

Fise printate pentru
realizarea ierbarului
(anexa 5.2)

Lut sau foi mototolite
pentru realizarea
reliefului la macheta

Materiale vegetale

si textile pentru
realizarea elementelor
machetei

Materiale de scris,
desenat, tdiat si lipit

5/ PEISAJE DE TOT FELUL

Titlu: SPATII VERZI N COMUNITATE
Durata: 60-120" + extra timp dedicat dedicat cercetarii pe teren si provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« lIdentificarea spatiilor verzi existente in comunitate si demarcarea acestora pe
functiuni

« Familiarizarea si citirea corecta a unei harti satelitare in ideea explorarii
amanuntite a unui spatiu verde

» Reprezentarea la scard a spatiilor verzi inconjurdtoare

« Exersarea desenului in plan a unui spatiu verde

« Antrenarea atentiei spre a observa, a identifica si a diferentia plantele
inconjuratoare

ELEMENTE CHEIE

« Familiarizarea si realizarea unui plan peisager

« |dentificarea spatiilor verzi din comunitate si diferentierea acestora dupa
functiuni si tipologii

« |dentificarea si recunoasterea plantelor locale

« Realizarea unei machete la scara a spatiilor verzi locale

DESCRIERE ACTIVITATE

« Pornind de la imaginea satelitara a satului / a orasului lor, copiii vor redesena
pe o foaie de dimensiune mare (sau pe un suport compus din mai multe foi
apropiate) - cu suport rigid pe spate - harta de linie.

» Seimpartin echipe si-si divizeazd harta in piese, pe care apoi le si decupeaza.
Fiecare piesa va trebui sa contina cel putin 0 zona cu spatiu verde

«  Grupele vor stabili impreund cu indrumatorul spatiile verzi pe care fiecare le vor
explora

« Fiecare spatiu verde primit va trebui cartat de copii prin desen cat maiin



detaliu urmarind sa fie mentionati arborii importanti, zonele semnificative de
vegetatie si alte elemente de interes din zona respectiva. Plantele importante
vor primi totodata numere in desen si se vor regasi in fisele de tip ierbar pe
care micii peisagisti le vor completa chiar cu 0 mostra presata din exemplarul
respectiv.

Odata stranse informatiile de pe teren, copiii isi reunesc piesele de puzzle
completate, completeaza desenele detaliate ale spatiilor verzi din comunitate
cu forme de relief (unde este cazul) si elemente 3d care sé transforme marele
desen intr-o adevarata macheta a spatiilor verzi si pregatesc etichete cu tipul
de spatiu verde ale ficarei zone lucrate.

Toate fisele vor fi reunite intr-un caiet comun, ierbar al locului.

INFORMATII ADITIONALE

Pregatiti-le copiilor varianta proiectata sau cea printata a hartii satelitare
din zong, folosindu-va de Google Maps.

Ajutati-va de site-ul www.landezine.com pentru a le arata copiilor exemple
de planuri peisagere cu modalitati diferite si inedite de reprezentare clara a
unor spatii verzi.

Odatd impartita harta in felii, oferiti fiecarei piesei o identificare (litera sau
culoare (in fisa o pot completa la ,zona")), pentru ca numerele de pe fisele cu
plante sa nu se repete si identificarea pe macheta finala sa poate fi facuta.

indemnati copiii s&-si foloseasca in mod util telefoanele mobile, instalandu-
si programe precum acesta: identify.plantnet.org, pentru a identifica si a
diferentia plantele pe traseu.

Incurajati copiii sa intrebe localnicii denumirile populare ale plantelor.

Sfatuiti copiii sa-si culeagd de pe teren nu doar plantele pentru ierbar, ci
si felurite materiale vegetale ce-ar putea fi de folos pentru constructia
ulterioara a machetei.

DISCUTIE DE FINAL

- Sunt importante spatiile verzi la nivelul satului/orasului vostru? Dacd
DA, de ce?

o Ce tipuri de spatii verzi observati cd avem in comunitate?
« Ce tipuri de spatii verzi ne lipsesc / credeti voi cti am avea nevoie?

- Sunt oare suficient de multe spatii verzi in raport cu numdrul de locui-
tori si zonele construite?

« Ati observat vreo planti dominantd in zond?

o Ce plante vi se pare ci lipsesc in zond?

w
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Avand imaginea de
ansamblu a spatiilor
verzi locale si lista
plantelor importante
din zona, grupele

se vor reuni avand
de aceasta data
provocarea de a
alege planta cea
mai reprezentativa a
fiecarui loc cartat si
de a o folosi pentru
redenumirea locului
respectiv si pentru
acrea o placuta de
semnalizare graficd a
spatiului verde.
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MATERIALE
NECESARE

Fisa din anexa 5.3
printatd in format A3

Ecran pentru prezen-
tarea catorva exemple

Materiale de scris,
desenat, tdiat si lipit

Ruleta

5/ PEISAJE DE TOT FELUL

Titlu: PLAN-PROIECT
Durata: 60-120" + extra timp dedicat dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Identificarea unui spatiu verde din comunitate relevant pentru copii
Realizarea unui plan peisager urménd pasii si sugestiile specialistului
Trecerea structuratd de la idee la proiect urmand nevoile beneficiarului
Comunicarea si prezentarea unui proiect

ELEMENTE CHEIE

Identificarea unui spatiu verde relevant pentru copii

Realizarea unui plan peisager ce urmareste o serie de pasi clari de proiectare,
precum: schita existent, dimensionare corecta, nevoi beneficiar, zone tematice,
cai de acces, inventar de plante, mobilier si alte elemente

Prezentare proiectului in fata unei autoritati

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii vor alege prin vot cel mai reprezentativ spatiu verde sau posibil spatiu

verde pentru ei in comunitate (de exemplu, curtea scolii sau un teren de joaca

existent/sugerat de ei)

Odata stabilit de comun acord spatiul de interventii, copiii vor primi fisa-plan

la o dimensiune cat mai mare (preferabil a3) pentru a-si contura individual

proiectele de amenajare peisagera.

Pasii de lucru sunt cei mentionati chiar si in fisa din anexa, respectiv:

« Realizarea unei mici schite ale existentului

« Trecerea schitei mici la dimensiune mai mare pe restul fisei pastrand
proportiile corecte

« Marcarea catorva dimensiuni generale relevante pentru ghidaj

« Stabilirea nevoilor beneficiarilor



« Delimitarea zonelor tematice

« Marcarea traseelor

« Distribuirea si inventarierea vegetatiei

« Propunerea mobilierea si a altor elemente componente ale spatiului

Tehnica de lucru poate fi una mixtd, aleasa liber de cétre fiecare copil in parte:

2D si 3D

Copiii isi vor prezenta unii altora proiectele pentru a putea compara diferite idei

si propuneri, pentru a pune intrebari si pentru a-si da sugestii.

DISCUTIE DE FINAL

« Ce v-a ficut si alegeti acest spatiu verde?
 V-au inspirat / ajutat exemplele prezentate?

 Cum credeti ci s-ar putea implementa proiectul vostru cu resurse
financiare limitate?

 Ce metode de stringere de fonduri cunoasteti sau ati propune?
 Cum credeti ci v-ati putea implica voi in implementarea proiectului?

o Credeti ci oamenii ar trebui si se implice mai mult in satisfacerea
propriilor nevoi in ceea ce priveste spatiile verzi folosite la comun?

« Cum ati putea convinge si alti prieteni si se implice aldturi de voi
pentru realizarea unei interventii intr-un spatiu verde existent sau
propus?

o Vi se pare important felul in care vi prezentati proiectul?

INFORMATII ADITIONALE

Intrebati copiii cate tipuri de proiecte de peisagisticé isi mai aduc aminte de
la prezentare peisagistului.

Explorati impreund cu ei site-ul www.landezine.com pentru a se familiariza
cu tipurile diferite de proiecte peisagere.

Incercati sa-i ghidati spre o zona verde in care s poata avea in viitor o
interventie scara 1:1.

Incercati sa-i ajutati pe copii sa-si pastreze desenele si propunerile la scara
incd de la inceputul activitatii:
Pastrand proportiile imaginii satelitare
Notand in desen cateva dimensiuni-reper cunoscute
Masurand chiar la fata locului cateva repere relevante ce apoi pot fi
trecute in desen
Stabiliti ce are Tm in realitate si marcati dimensiunea acestuia in desen.
Metrul din desen poate deveni rigla proiectului.

Incurajati copiii sa urméreasca toti pasii de proiectare sugerati.

Ghidati-le interventiile spre propuneri cat mai mult ancorate in realitate si in
posibil.

Provocati copiii sa gaseascd resurse creative de a-si putea realiza proiectul
comun.

Facilitati-le copiilor o intalnire cu o autoritate pentru a-si putea prezenta
propunerea comuna.

w
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Odata prezentate si
discutate solutiile
propuse individual,
copiii vor selectiona
impreuna cu indru-
matorul ideile cele
mai potrivite si mai
realizabile pentru
spatiul studiat si vor
schita sau bricola o
noua solutie comuna
care sa reprezinte
cat mai bine nevoile
grupului

Printr-o invitatie me-
diata de indrumdtor,
propunerea finald va
fi prezentatd chiar de
catre copii autoritatii
care administreaza
spatiul verde resepec-
tiv (ex. directorul sco-
lii, primarul etc). Se va
incerca un dialog prin
care cele 2 parti sa
schiteze impreund o
solutie posibila pentru
viitor, mentionand
cum, cat siin ce fel
ar putea fiecare sd se
implice

niuowtied s
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MATERIALE
NECESARE

- ecran pentru
prezentarea catorva
exemple

- foi pentru schite

- materialele stabilite
in functie de proiectul
ales

+ materiale de scris,
desenat

+ ruleta sau alt
element/aparat de
masurat
+echipament de
protectie dacd se
lucreaza cu scule
alaturi de adulti

5/ PEISAJE DE TOT FELUL

Titlu: MACHETA SCARA 1:1
Durata: 180" + extra timp daca se doreste realizarea mai multor interventii

OBIECTIVE

« Imbunétatirea unui spatiu verde din comunitate prin interentia copiilor

« Transformarea unei idei intr-o interventie practicd scara 1:1

 Mobilizarea si implicarea comunitatii de copii, a parintilor si a prietenilor
acestora pentru realizarea unui proiect practic de interes pentru toatd lumea

 Antrenarea simtului practic si exersarea lucrului cu scule reale alaturi de adulti:
indrumétor, parinti, adulti priceputi sau mesteri

ELEMENTE CHEIE

« Alegerea unui proiect posibil si realizabil si trasarea ferma a etapelor constructive
« Pregatirea materialelor necesare si procurarea sculelor potrivite

« Apelarea la adulti cu experientd sau mesteri pentru ajutor tehnic

 Implicarea cat mai mare a comunitatii in realizarea proiectului

DESCRIERE ACTIVITATE

« (Odata stabilit spatiul/spatiile verzi ce vor primi interventia, copiii si indrumatorul
aleg impreuna cel mai potrvit proiect pentru locul respectiv, implicand incd din
etapa de schita cat mai multe resurse materiale si umane locale disponibile.

« Sevor pacurge ideile sugerate in ghid sau se va pleca direct de alte idei
persoanle ale grupului. Odata agreatd ideea, copiii isi vor realiza alaturi de
indrumator o schita cu materiale si sculele necesare, precum si o0 schitd cu
etapele de realizare ale proiectului.

« Sevor pregati toate elementele listate si totodata vor fi convocate si invitate alte

persoane care ar putea ajuta la realizarea proiectului.

Realizarea proiectului propriu-zis va presupune:

« Impartirea pe roluri a copiilor



o Stabilirea unui adult responsabil de scule si echipamentul de protectie
« Stabilirea locului/locurilor de interventie
« Documentarea foto-video a procesului

ALTE SUGESTII

Activitate 1: Case de pasari

Urmariti site-ul: www.sor.ro pentru contacte si informatii directe sau prin
intermediul cartilor propuse de la specialisti in domeniu

Folositi link-urile acestea pentru sugestii practice de constructie a caselor de
pasdri: www.sor.ro/ro/noutati/alege-sa-construiesti-un-cuib-nu-o-casuta.
html si www.sor.ro/img/file/proiecte/gradina/scoli%20prietenoase_ghid %20
activitati.pdf

Fiti cat mai creativi in ceea ce priveste personalizarea caselor: fie pictate, fie
traforate ingenios carcasele

incurajati copiii sa monitorizeze activitatea din viitorul cuib si chiar sa incerce s&
identifice locatarii zburatori

Activitate 2: Structura/pavilion din nuiele impletite

Folositi schita din anexa 5.4 pentru realizarea unui model sugerat

Ajutati-va de cuvintele cheie twig garden structures/willow structures in motorul
de cdutare Google

Pentru a va inspira din modele cat mai diverse de structuri de gradind incercati
sa stabilizati cat mai bine strcuctura pentru ca aceasta sd nu poata fi usor
daramata daca alegeti sa cresteti plante cdtaratoae pe aceasta, incercati sa
gasiti si sa folositi soiuri locale

incurajati copiii sa adopte fiecare o planta la baza structurii pentru a avea grija
de ea si pe viitor

Activitate 3: Mica gradina de legume/plante aromatice

incepeti proiectul pe o suprafata mica, usor de intretinut

Aveti grija ca gradina sa se afle in apropierea unei surse de apa

Propuneti un program sau roluri precise de ingrijire pe termen lung a locului.
Entuziasmul de la plantare este greu de sustinut pe o perioada indelungata
Puteti incepe prin a alege plante ce necesitd mai putina ingrijire

Luati in calcul ca perioada vacantei este unain care irigarea gradinii poate fi o
problema. Un sistem auotmat de irigare poate ajuta foarte mult

Activitate 4: Repararea / imbunatatirea unui loc de joaca
incercati sa implicati cel putin un adult priceput sau un mester care sd poata
ajuta copiii cu sculele necesare dacd acestia si-au propus repararea anumitor

elemente existente

folositi mijloace simple si necostisitoare pentru ainviora locul. precum culorile
puteti contribui la imbunatatirea locului chiar aducand elemente noi in spatiu
existent. Cautati sa fiti cat mai creativi si folositi materiale existente sau
reciclate

Activitate 5: Etichetarea / Semnalizarea unor plante si spatii verzi

stabiliti si pregatiti de dinainte, folosind macheta satului/orasului, toate locurile
si plantele ce vor primi etichetare

alegeti un model unitar de grafica pentru toate elementele de signalistica
realizati suporturile de etichete din materiale cat mai rezistente in timp

fiti atenti la fontul ales: incercati sd folositi acelasi tip de scris peste tot si acesta
sa poata fi usor lizibil

INFORMATII ADITIONALE

indrumati copiii spre o interventie cat mai realizabila, ce foloseste cat mai
multe resurse locale posibile

Ajutati copiii sa implice cat mai multi cameni din comunitate sa-i ajute la
interventia propriu-zisa

Oferiti-le copiilor roluri precise si responsabilitati pentru a va asigura de
implicarea lor pe parcursul intregului proces

Asigurati-va ca sculele nu vor fi folosite de catre copii fara supravegherea
unui adult si fara echipament de protectie

Folositi exemplul din anexa 5.4 Pentru structurarea oricarei idei alese

DISCUTIE DE FINAL

o Ce asteptiri aveati inainte de inceperea proiectului si cum sunt aces-
tea in comparatie cu rezultatul final?

« Ce vi s-a pirut cel mai complicat la acest proiect?
« Ce v-a placut cel mai mult in aceastd aventurd constructivi?
o Ce deprinderi noi ati cdpdtat cu aceastd ocazie?

« Vi se pare importanti implicarea comunititii in rezolvarea si imbund-
tdtirea anumitor lucruri ce ne privesc pe toti?
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Odata realizat proiec-
tul, copiii pot pregati
aldturi de indrumator
un eveniment de
inaugurara a interven-
tiei , unde copiii sa-si
prezinte lucrarea
comunitatii si sa
organizeze in jurul
acesteia 0 gustare
sau 0 simpla reuniune
de sdrbatorire dupd
bunul plac.

in functie de natura
interventiei - dacd
este de exemplu 0
structura construitd
precum pavilionul de
nuiele - copiii pot fi
incurajati sa com-
pleteze evenimentul
de deschidere chiar
si cu o scenetd, un
spectacol de dans sau
chiar o interventie
muzicala.
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6- LUMEA DETALIILOR

Titlu: CINE SUNT MESTERII, ARTISTII, RESTAURATORII SI DESIGNERII?
Durata: 60" +extra timp dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

« Familiarizarea cu meseriile de mester, artist, restaurator si designer

« Explorarea diferitelor tipuri de proiecte de care acesta se ocupa si
instrumenetele de lucru folosite

MATERIALE « Intelegerea utilitatii meseriei atat in contextul local, cat si in contextul mai larg

NECESARE national sau international
Pri . ELEMENTE CHEIE
rint carduri cu exem-
ple fototgrafice ale
lucrarile specialistilor
(anexa 6.1)

« Discutii libere pe marginea meseriilor ce vor inlcude etapele de realizare a unui
proiect, precum:
« Cerinte proiect, idei, material, scule si instrumente, nevoile beneficiarului,

. . design, desene proiect, implementare, echipa de lucru, evaluare proiect
Print carduri cu

instrumentele de
lucru ale specialistilor
(anexa 6.1)

DESCRIERE ACTIVITATE

«  Copiii vor primi carduri -fotografii cu lucrari cat mai diverse ale specilistilor pe
care vor incerca pe rand sa le mimeze folosind limbajul corporal. Publicul caruia
fi mimeaza ar trebui sa potd reda cat mai multe detalii din fotografia respectiva
intr-o limita de timp dat

« Tot pe rand, copiii vor descrie cateva lucrari-fotografii pe care ceilalti vor trebui
sa le deseneze cat mai exact in functie de indiciile primite

« Pentru a se familiariza mai bine si cu procesul de lucru al specialistilor, copiii
vor discuta pe tema cardurilor cu instrumente si vor identifica cardul ,capcand”
ce nu-si are locul in instrmentarul Mesterilor, Artistilor, Restauratarilor sau
Designerilor

« Copiii vor extrage la final individual sau grupati céte o lucrare din cele
prezentate sau vor alege una cu totul noud pe care o vor prezenta celorlalti ca

Materiale de scris i
desenat




proiect desenat cu detalii suplimentare legate de ideea din spate, materiale sau
timp de executie. Isi vor asuma rolul de mester, artist, restaurator sau designer,
ce-si prezinta proiectul clinetilor.

INFORMATII ADITIONALE

Completati exemplele fotografice din Anexa si cu alt exemple pe care copiii
sa |e exploreze.

Consultati site-uri precum www.compagnons-du-devoir.com/job-families/
batiment sau www.dezeen.com.

Daca este posibil, incercati sa invitati un specialist in domeniu pentru a le
vorbi copiilor direct din experienta proprie.

DISCUTIE DE FINAL

«  Cunosti vreun Mester, Artist, Restaurator sau Designer?

« Unde crezi ci lucreazi acestia?

« Unde poti studia si cum te poti pregiiti pentru a deveni unul dintre ei?
o Tise pare utile aceaste meserii?

«  Cum ar putea un mester, un artist, un restaurator sau un designer si
contribuie cu folos la imbunitdtirea locului in care traiesti?

w
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MATERIALE
NECESARE

Fise-detalii printate
din anexa 6.2

Foi cartonate de
dimensiune mai mare
sau foi simple alaturi
de alt suport rigid
pentru realizarea
formelor de friza
decorativa de perete

Pentru realizarea
copertilor catalogului
de detalii al grupului

Materiale de scris,
desenat, decupat si
lipit

6- LUMEA DETALIILOR

Titlu: VANATOAREA DE DETALII
Durata: 60" +timpul dedicat cerecetarii pe teren si provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Antrenarea simtului de observatie

Identificarea si cercetarea unor detalii de exterior sau interior la constructiile
din comunitate

Explorarea si intelegerea prin desen a detaliilor identificate

Exersarea sim{ului estetic

Constientizarea importantei acestor elemente si identificarea zonei acestora de
inspiratie

ELEMENTE CHEIE

Exersarea atentiei cautand detalii interioare sau exterioare la constructiile din
comunitate

Cercetarea ordonata a acestor detalii ce presupune: schita constructiei unde se
alfa, adresa, materialele si sculele folosite, dar si elementul/zona de inspiratie
ce au dat nastere obiectului

Detaliile preferate pot deveni la sfarsit o friza decorativa in spatiul de lucru al
copiilor

Explorarea unor elemente precum: forma, texturd si culoare

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii primesc mai multe fise de detalii din anexa 6.2 Si stabilesc impreuna cu
indrumatorul zonele, numarul, perioada si formula de cautare: individual sau in
echipa

Conform fisei de explorare copiii vor trebui:

« sdidentifice un detaliu la interiorul sau exteriorul unei cladiri

« sd noteze adresa cladirii respective



« sdfacd o schitd succinta a fatadei / a locului unde se afla detaliul,
incercuind zona cu elementul respectiv

« sa facd desenul cat mai amanuntit al detaliului respectiv

« sdnoteze materialul / materialele din care este facut

« saincerce sd identifice si sa noteze sculele folosite pentru realizarea
acestuia de catre mester/artist.

Odata completate fisele, copiii se reunesc pentru a vedea si a compara

rezultatele cautarilor de pe teren.

Fiecare dintre acestia isi va alege detaliul preferat de pe traseu si-l va reface ca

desen de linie detaliat, la scard mare pe un suport mai rigid, de preferat, avand

acelasi contur si dimensiune pentru toti copiii: de ex. Un cercuri cu acelasi

diametru.

Elementele desenate pot forma la sfarsit o friza decorativa pe perete in spatiul

de lucru al copiilor.

INFORMATII ADITIONALE

Incurajati copiii sa plece pe teren in cautarea detaliilor intr-o maniera
structurata (preferabil pe zone) pentru a aduna la sfarsit informatii cat mai
diverse de la grup.

Incurajati copiii sa redea cat mai multe detalii posibile ale fiecarui detaliu
descoperit: forma, textura si culoare.

Indrumati copiii spre a intreba in comunitate oamenii unde pot gasi astfel de

detalii si daca stiu informatii despre ele utile in completarea fisei.

Copiii isi pot completa fisele de detalii si cu o arhiva fotografica pe telefon.
Fotografiile le vor fi de folos mai ales cand vor desena la scard mai mare si
vor putea completa cu detalii ce poate le-au scapat prin desen.

Pentru a avea o friza decorativa cat mai reusita la final puteti propune o
tehnica de den comuna pentru totti copiii: doar desen de linie sau acuareld
etc.

DISCUTIE DE FINAL

o Sunt detalii pe care acum le-ati observat pentru prima oaré?

« Sunt detdlii pe care le stiati de dinainte, dar acum ati descoperit
lucruri noi la acestea desendindu-le?

 De ce credeti ci oamenii folosesc/foloseau detalii?

« Ce credeti cd semnificd detaliile gdsite?

« Care este zona predominantd de inspiratie pentru realizarea detaliilor?
« Care este materialul predominant pentru realizarea detaliilor gdsite?

» Ce mesteri sau artisti credeti c-au fost responsabili de realizarea
acestora?

FY
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Copiii Tsi pot aduna fi-
sele de detalii intr-un
catalog al locului,
addugand acestui
nou caiet al grupului
si 0 hartd generald a
satului / a orasului

cu punctele exacte
unde se afla detaliile
respective.

Catalogul poate avea,
conform deciziei de
grup, detaliile sortate
pe capitole in functie
de materiale, interior/
exterior sau nivel de
complexitate.
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MATERIALE
NECESARE

Fise A4/A3 printate
din anexa 6.3 pentru
fiecare copil

Plastelina sau lut pen-
tru modelat formele
dorite

Suport rigid pentru
formele modelate

Materiale de scris,
desenat, decupat si
lipit

6- LUMEA DETALIILOR

Titlu: PLANTE LOCALE SI INTERPRETARI
Durata: 60" +timpul dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Transformarea unei imagini detaliate intr-un desen esentializat

Folosirea elementelor naturale din comunitate in crearea de modele decorative
proprii

Transformarea unui desen esensializat in model decorativ

Integrarea modelului creat in proiectul unei cladiri sau lucrari contemporane

ELEMENTE CHEIE

Trecerea de la desen detaliat la desen esentializat

Folosirea plantelor ca model de inspiratie pentru elementele de decoratie
Realizarea unui model decorativ

Integrarea modelului decorativ intr-o lucrare / cladire contemporand

DESCRIERE ACTIVITATE

Folosind ierbarul deja realizat la activitdtile peisagistului sau alegand chiar

si plante alimentare din zond, copiii vor alege unul sau mai multe exmple de

elemente vegetale pe care le vor transforma in elemente decorative potrivite

pentru interiorul sau exteriorul unei cladiri

Acestia vor urma pasii de esentializare sugerati in fisa activitatii in anexa 6.3:

« pas I: realizarea unui desen cat mai detaliat al plantei respective

« pas 2: repetarea desenului intr-o maniera mult mai simplificata

« pas 3: propunerea ulimei variante de desen de plantd in care raman doar
liniile esentiale, intr-o maniera usor de redat apoi din alte materiale

Cel mai bun desen-decoratie al fiecarui copil va fi apoi refdcut din plastelina

sau lut ca element singular sau element repetitiv intr-o friza



INFORMATII ADITIONALE

Folosind observatiile activitatii trecute in care copiii au realizat probabil

ca natura este o foate buna sursa de inspiratie pentru mesteri si artisti,
indrumati-i sa-si aleaga acele plante ce poarta o anume semnificatie pentru
ei.

Incurajati copiii sa testeze mai multe variante de desen esentializat pentru
aceasi planta si sa aleagd la sfarsit varianta cea mai potrivita consultandu-
se si cu colegii.

Le puteti ardta copiilor exemple de exercitii similare de esentializare pe care
si alti artisi le practicd, precum graphic designerii in realizarea de logo-uri
sau icon-uri.

Puteti cduta sd le aratati copiilor exemple de decoratii de inspiratie vegetald
si din alte zone ale tdrii.

DISCUTIE DE FINAL

« Ce vi s-a pirut mai greu de realizat: un desen foarte detaliat de plantd
sau o variantd esentializatd a acesteia in care din foarte putine linii
toti ar trebui s inteleagd despre ce element natural este vorba?

- Ce elemente asemdndtoare v-au inspirat atdt pe voi, cét si pe mesterii
a ciror detalii deja le-ati cercetat?

o Credeti cii mesteri din zone total diferite ale tdrii ar putea realiza
modele decorative asemindtoare fird sd se lase inspirati unul de
celdlalt?

« Care este materialul predominant pentru realizarea detaliilor gdsite?

 Ce mesteri sau artisti credeti c-au fost responsabili de realizarea
acestora?

»
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Odata exersat dese-
nul-decoratie si chiar
testat ca elementin 3
dimensiuni, copiii vor
primi provocarea de
a realiza desenul unei
posibile noi construc-
tii in comunitate sau
a unei constructii
existente care ar
putea integra intr-un
mod potrivit decorati-
ile propuse de ei.

Vor mentiona mate-
rialul din care vor fi
realizate elementele
decorative si care
cred ca sunt avantaje-
le folosirii unor astfel
de accente.
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MATERIALE
NECESARE

Fise a4 printate cu
modelel alese de
indrumator conform
modelului din anexa
6.4

Modele proiectate/
printate de interioare
pentru discutii de

grup

Materiale de scris si
desenat

6- LUMEA DETALIILOR

Titlu: FISE INTERIOARE
Durata: 60-120" + timpul dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Explorarea aplicatd a interioarelor caselor de patrimoniu prin exercitii specifice
designerului / arhitectului de interior

Descompunerea unei atmosfere de interior in elemente concrete ce definesc o
anumita stare, precum: materiale, texturi sau culori

Integrarea unor obiecte valoroase de patrimoniu in amenajarea unui interior
Corelarea armonioasa a elementelor de detaliu dintr-o casa pentru a obtine o
senzatie de spatiu placut

ELEMENTE CHEIE

intelegerea aplicata a compunerii spatiilor interioare prin exercitiile designerlui
/ arhitectului de interior

Descompunerea atmosferei unei incaperi in elemente precum: materiale, texturi
sau culori

Compunerea spatiilor pornind de la obiecte valoroase

Armonizarea unor elemente date pentru rezolvarea placuta a unei functiuni

DESCRIERE ACTIVITATE

Copiii vor viziona si vor discuta alaturi de indrumator pe marginea mai multor
exemple de interioare ale caselor de patrimoniu. Acestia vor incerca sa explice
atmosferele si starile surpinse ale respectivelor interioare prin elemnete cét
mai concrete ce le compun

Odata incheiat antrenamentul viziondrii si al discutiilor, copiii vor primi probe
practice ce ii vor trimite direct in rolul de fauritori de spatii si atmosfere prin
fise de tipul celor din anexa 6.4 In care vor trebui:

« sd completeze prin desen fragmentele lipsa ale unei fotografii



« saidentifice precis elementele de atmosfera ale unui interior: materiale,
culori si texturi

« sacompuna interiorul unei camere pornind de la o pereche de elemente
date ce vor trebui integrate in amenajare

« sacompleteze un desen de linie al unui interior cu materialele, culorile si
texturile ce ei le considera potrivite

« sacompleteze desenul unui camere cu functiune data pornind de la un colt
deja desenat / surprins fotografic

Copiii isi vor compara rezultatele finale si-si vor analiza solutiile propuse

Abia la sfarsi primesc si imaginea finala pentru a-si putea compara propriile

idei cu cele ale autorului

INFORMATII ADITIONALE

Incepeti activitatea prin a-i intreba pe copiii dac4 au anumite camere,
interioare preferate si care este motivul pentru care le plac aceste locuri.

Oferiti-le copiilor fotografii cu cat mai multe interioare ale caselor de
patrimoniu pe marginea carora fiecare sa incerce sa explice ce stare fi
transmite acel loc si ce fel de atmosfera a reusit autorul sd creeze.

Incercati sa observati alaturi de copiii dac exista vreo legétura intre felul
cum arata casa la exterior si felul cum aratd aceasta la interior.

Cdutati exemple cat mai diferite cu interioare pentru fise, preferabil din
imediata apropiere a comunitatii: fotografii de epoca sau contemporane.

indrumati copiii spre a intelege ca nu exista solutii bune sau proaste, ci doar
variante mai mult sau mai putin functionale sau armonioase in functie de
gusturile beneficiarului si ale specialistilor.

DISCUTIE DE FINAL

- Ce aseminiiri si ce deosebiri observati intre interioarele caselor de
patrimoniu si cele ale caselor contemporane pe care le stiti?

 Putem obtine indicii despre perioada in care a fost construiti si folo-
sitd casa ghiddndu-ne dupd amenajarea interioard?

 Este importanti atmosfera unei incdperi?

« Poate un singur obiect si influenteze amenajarea armonioasi a
intregii camere?

»
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PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Dupa exercitiile
parcurse, copiii pot
fi provocati sa se
intoarcad la ,cufarul cu
resurse” din perioada
explordrilor prin sat/
oras si sa-si aleaga
de-acolo cateva
obiecte frumoase
gdsite chiar de ei de
la care sa porneascd
amenajarea unor
spatii contemporane
cu functiuni alese
impreuna cu
indrumatorul.
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MATERIALE
NECESARE

- Povestea aleasa de
indrumator, impartita
in suficiente fragmen-
te astfel incat fiecare
echipa sa poata primi
0 ,piesd” diferita la
probele trecute

- Povestea cladirii
complete printata po-
trivit pentru trofeul de
final al fiecarui copil

+ Variate in functie de
activitatile alese de
indrumator

7- POVESTEA LOCULUI

Titlu: VANATOAREA DE COMORI
Durata: 120-180" + timpul dedicat provocarilor suplimentare

OBIECTIVE

Descoperirea unui fragment din istoria unui reper de patrimoniu din apropiere
Stimularea dorintei de a afla mai multe lucruri din istoria reperelor din zona
Implicarea copiilor intr-un joc dinamic ce combind in mod inedit probe sportive,
probe culturale si probe de creatie

Exersarea spiritului competitiv si a celui de lucru in echipd

ELEMENTE CHEIE

Copiii vor fi provocati printr-o competitie sportiva si culturala sa afle istoria
unei cladiri importante din zona

Vor alterna probe stafeta cu probe de grup si vor invdta la sfarsit sa colaboreze
cu totii pentru a afla povestea ascunsd, punand impreunp indiciile castigate
de-a lungul activitatilor

Activitatile propuse vor veni din sfere cat mai diverse: culturale, de creatie, de
orientare si chiar amuzante

DESCRIERE ACTIVITATE

indrumatorul va pregati si va ascunde sub forma de indicii fragmente din
povestea unui reper ales de patrimoniu din zond

Copiii stiu inca de lainceput cd fiecare proba dusa la bun sfarsit de catre
echipd este rasplatita cu un fragment din marea poveste. Numai rezolvand toate
echipele, toate probele date vor putea putea ajunge la colectia completa de
indicii care sd le permita la sfarsit sa rezolve misterul povestii ascunse

Asadar, copiii se vor imparti pe echipe si vor porni in ,vandtoarea de comori” de
indata ce li se prezinta regulile jocului si primesc startul de la indrumator

Jocul nu contine reguli stricte, ci mai degraba este un ghidaj rezultat din propria



experienta ce este menit sa fie modelat in functie de context.

GHIDAJ

Marcati actvitatile ca puncte de control numerotate, la care echipele sa poata
ajunge pe rand (intr-o ordine prestabilita sau liber, in functie de punctul de
control disponibil)

Strcuturati jocul pe probe cat mai diverse, cum ar fi probe: fizice, culturale, de
creatie, de orientare sau pur si simplu amuzante

Alternati probe contra cronometru dedicate echipelor separat cu probe concurs
in care echipele se intalnesc unele cu celelalte

Alternati actinui individuale ale copiilor, cu actiuni de grup

Lasati-i stimulati de idea de competitie, dar aveti grija ca la final accentul sa
cada spre rezolvarea probei finale a povestii ca echipe

JOCURI TESTATE
Probe fizice

Multiprobe stafetd: o buna proba chiar de inceput, aceasta activitate
incurajeaza toate echipele sa porneasca in acelasi timp, sub forma unei
competitii-viteza. Fiecare membru al fiecarei echipe are de trecut probe
precum: alergare viteza, impins busteni, sarit peste corzi, mersul piticului cu
jaloane, sau trecut de fire incurcate fard a le atinge. Odata inchis circuitul,
stafeta este predata urmatorului membru de echipa care repeta, la randul

|ui probele. Indiciul final al acestei probe se obtine abia dupa ce toti membrii
echipei au trecut probele propuse si se reunesc pentru a cobori indiciul de pe
o0 ramurd inalta a unui copac, fard insa a-| atinge...Asadar, construind o scara
umana cat mai ingenioasa si practica.

Tras cu arcul: copiii trag pe rand la tintd pand ajung la un punctaj stabilit de
indrumator

Probe culturale

Desen vitezii: copiii au de desenat int-un timp limitat dat fatada cladirii de

patrimoniu in cauza cu cat mai multe detalii posibile. Jocul functioneaza cel mai

bine sub forma de stafetd predata pe rand de la un membru al echipei la altul
odata la fiecare minut/jumatate de minut.
De potrivit elemente de arhitecturd: copiii primesc o fotografie de epoca a

cladirii in cauza din perioada de folosire si 0 serie de elemente de arhitecturd de

la fatada ce trebuiesc potrivite in desen
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De estimat dimensiuni casd: provocarea copiilor este de a masura dimensiunile
principale ale fatadei cladirii alese fard a se folosi de ruleta ci doar de un bat.
Vor incerca sa rezolve singuri dilema sau li se vor oferi treptat indicii pana cand
ajung sa se foloseascd de dimensiunea unuia dintre copii chiar langa fatada
casei, pe care 0 vor masura de la distantd cu batul si mana intinsd pentru a
vedea de cate ori intrd in fatada pe lungime si latime.

Probe de creatie

De bricolat un personaj istoric: pornind de la o scurta fisa povestita cu viata
unui personaj ce obisnuia sa traiasca in cladirea respectiva, copiii vor folosi
varii materiale si resturi de materiale (preferabil naturale: lemn, sfori, paie, lana,
panza, frunze, crengi etc.) Pentru a construi un personaj in acord cu povestea
primita

Afisul casa-plantd: in sistem stafeta sau la comun, copiii au de realizat un afis
publicitar ce pune in valoare cladirea de patrimoniu intr-o lumina noud, in relatie
cu o planta din imediata apropiere. Planta si cladirea se vor pune reciproc in
evidentd, compunand impreuna chair un nou nume al locului si al posibilului
eveniment ce ar avea loc in legatura directa cu arhitectura si natura locului.

Probe de orientare

Puncte cardinale: copiii au de stabilit in plan orintarea cladirii studiate. Vor

fi ldsati sa descopere singure sau indrumati spre as-si indrepta atentia spre
orientarea bisericii din comunitate, pozitionarea muschilor pe copaci sau
traiectoria soarelui.

Identificarea plantelor dupd hartd: copiii primesc harta locului din jurului
cladirii cu puncte pentru plantele ce trebuiesc gasite pe teren. Avand cladirea
ca reper, ei pornesc in cdutarea elementelor marcate pe harta. Fiecare planta va
fi semnalizata in sit cu numarul potrivit si denumirea specificd, pe care copiii 0
vor completa in tabelul de explorare

Probe amuzante

Transport minge in echipd: echipa primeste 2/3 tuburi de pvc de 1.5/2M
lungime, taiate longitudinal pe jumatate si 0 minge de ping-pong care sd

poatd traversa tuburile. Copiii se impart in micro-echipe, fiecare echipa fiind
responsabila de cate un tub. Pe o distanta stabilitd in prealabi, micro-echipele
vor avea de condus mingea de la start la finish prin tuburi, fara a o atinge,
mutandu-se doar cu tuburile pe rand, unul in continuarea celuilalt pand ajung la

destinatie cu mingea dirijata.

Tubul cu api: echipa primeste un tub de pvc plin de gauri si cu capatul de la
sol inchis, 0 galeata de apa, o cana, o esarfa si precizarea ca pe fundul tubului
de aprox. Im lungime se afla un mic recipient tocmai cu indiciul probei. Ei
trebui sd obtind acest indiciu fara a intoarce tubul. Vor avea de ridicat asadar
la suprafata indiciul folosind puterea apei. Un membru al echipei este astfel
legat la ochiconform indicatiilor restului de echipa va incerca sa umple treptat
tubul cu apa pentru a ridica indiciul. in acest timp, restul echipei nu doar
directioneaza, dar si pazeste cu toate degetele disponibile gaurile tubului
pentrua nu pierde apa.

Mate incurcate: cu explicatia in acest link: www.wikihow.com/play-the-
human-knot-game

Tubul cu heliu: cu explicatia in acest link: /guideinc.org/2017/08/21/team-
building-activity-helium-stick/
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Folositi aceastd ocazie pentru ca grupele de copii sa afle si sa exerseze
lucruri si in acelasi timp sa foloseasca cunostiintele si abilitatile capatate
de-a lungul activitatilor trecute

Ar fi ideal ca jocul sd se desfasoare in curtea sau in imediata apropiere a
obiectului de patrimoniu ales pentru poveste

Completati jocurile amuzante cu idei din link-uri precum acestea: www.
unicefkidpower.org/fun-team-building-activities-for-kids/#outdoor si
www.weareteachers.com/team-building-games-and-activities/

Pregatiti copiii pentru o activitate in aer liber, sugerandu-le sa fie echipati
corespunzator si sa aiba apa la ei

Alegeti o metoda de a forma grupele cat mai amestecat, pentru a folosi
prilejul jocului s& se cunoasca mai bine intre ei

Incercati s obtineti ajutorul mai multpr adulti, astfel incat fiecare echipa
sa fie insotita si ghidata de cate un adult. Totodatd, aceasta activitate este
0 ocazie perfecta sa desemnati un adult responsabil de fotografierea si
filmarea activitatilor

DISCUTIE DE FINAL

- Vi era cunoscutid povestea cdstigatd in urma acestei , vindtori de
comori”?

o Ce parte din poveste nu vi era cunoscutti?

o Cum vi s-a pdrut competia versus lucrul in echipd?

« Care au fost probele care v-au motivat cel mai mult si de ce?

«  V-ar plicea sd repetati astfel de competitii si jocuri de echipd?

« Care a fost cel mai mare cistig al vostru sin ziua aceasta?

»
O

PROVOCARI
SUPLIMENTARE

Odata descoperita
intreaga poveste a
cladirii de patrimoniu,
copiii se pot delecta
la final cu proiectia
fotografiilor si a
filmuletelor realizate
in timpul activitatii

- Totodata, pot sarba-
tori finalul aventurilor
printr-un atelier de
bricolat in care ei
singuri isi creaza

un trofeu al acestei
experiente:

Vor desena pe suport
de placaj de lemn

sau mucava conturul
cladirii explorate

Vor trafora / decupa
cladirea dupa contur
Vor grava sau desena
cladirea dupa bunul
plac pe o fata si vor
lipi povestea castigata
pe fata opusa

Vor prinde apoi la final
fatada pe un suport
solid in partea de jos,
pentru ca aceasta sa
poatd sta independent
pe un suport drept.
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MATERIALE
NECESARE

Fise A4 printate cu
modelel alese de
indrumator conform
modelului din anexa
6.4

Modele proiectate/
printate de interioare
pentru discutii de

grup

Materiale de scris si
desenat

8- COMUNITATE

Titlu: FESTIVITATE-ATELIER
Durata: jumatate de zi /o zi /2 zile in functie de activitatile alese

OBIECTIVE

Celebrarea de final a atelierelor incheiate aldturi de cat mai multi membrii din
comunitate

Realizarea unei expozitii de prezentare a lucrdrilor copiilor si de urmarire a
parcursului educational prin momente fotogarfice sau video surprinse de-a
lungul timpului

Invitarea unor oameni din afara comunitatii: mesteri, artisti sau alti specialisti
studiati, pentru a favoriza un transfer de experienta cu acestia

Invitarea si implicarea chiar si pe final a altor copii, ce n-au facut parte din
programul propus, pentru a le starni curiozitatea, pofta de explorare si poate
chiar dorinta de a lua parte la program pe viitor

Implicarea activa a membrilor comunitatii in eveniment prin propunerea de
roluri precise sau chiar integrarea in activitate a unui moment dedicat lor
Constientizarea existentei resurselor culturale locale si incurajarea folosirii
acestora in dezvoltarea locului

ELEMENTE CHEIE

Festivitatea de final va aduna rezultatele atelierelor de peste an si va invita
intreaga comunitate sd cunoascd si sa dezbata explorarile si posibilele solutii
propuse de cei mici

Evenimentul doreste sd implice cat mai multi membrii ai comunitatii in procesul
de constientizare a resurselor culturale / de patrimoniu locale si in demersul
implicdrii active in dezvoltarea locului in care traiesc prin folosirea acestor
valori disponibile

Invitarea altor oameni din afara comunitatii si a unor specialisti studiati doreste
sa fie un demers care favorizeaza schimbul si transferul de informatii sau idei
proaspete
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DESCRIERE ACTIVITATE

« Aceasta este 0 activitate liberd a carei actiuni vor fi stabilite de cétre
indrumator in functie de posibilitatile si disponibilitatile locale

« Evenimentul va fi construit cu ajutorul cator mai multi actori: copii, parinti, alti
profesori, cameni implicati din apropiere

niuoweq aQ aljeanp3

GHIDAJ

« Adunati lucrdrile copiilor si realizati impreuna cu acestia expozitia de prezentare
cu titlurile si etichete necesare

« Printati sau rezervati un loc de proiectie pentru fotografii realizate de-a lungul
activitatilor

 Implicatiinca din etapa de organizare membrii ai comunitatii oferindu-le sarcini
precise precum: pregatirea unor gustari, atmosfera muzicala, pregatirea unor
jocuri sau activitati dedicate copiilor sau echipelor de parinti-copii etc

« Incercati s invitati din timp diversi specialisti cu care s organizati o
activitatet practica cu copiii

o Pregatiti afise si invitatii pentru restul comunitatii alaturi de copii si dati-le
celor mici ocazia sa fie ambasadorii propriului in eveniment in comunitate

ACTIVITATI TESTATE

Bancuri alternate de mestesuguri
A) bancuri fara specialisti

o Mozaic: folosind boabe de fasole si alte seminte colorate lipite pe un suport
rigid, copiii isi creaza propriile modele decorative, folosind modele de inspiratie
din casele de patrimoniu

« Linogravurd (30 min): copiii realizeaza modele decorative cu care isi pot
imprima foi, sacose sau tricouri, avand la indemana bucati de linoleum, scule de
gravat/sculptat, rold de intins culoarea si bineinteles culoarea dorita. Modele ar
putea fi inspirate din decoratiile documentate sau realizate deja de copii, sau
inspirate din lumea vegetald inconjurdtoare

o Hdrtie manuald (30 min):: pentru aceasta activitate va puteti inspira din varii
filme sau site-uri de prezentare a pasilor de lucru, precum acesta: https://www.
Wikihow.Com/make-paper-at-home. Copiii pot realiza mostre de hartie manuald
din propria hirtie reciclata, pe care apoi si-0 personalizeaza cu insertii vegetale
locale

« Plante presate (30 min):: folosind frunze si flori locale, copiii isi pot imprima
diferite textile cu materia vegetala dorita. Procedeul presupune: alegerea
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plantei, fixarea acesteia pe material si acoperirea ei cu un material-tampon,
baterea plantei pand cand aceasta isi lasd desenul pe materialul textil si apoi
fixarea culorii vegetale in textil prin imersarea materialului intr-o solutie de apa
si sulfat feros (o lingura de sulfat feros la 11 de apa).

o Stucaturi: (30 min): copiii isi pot crea propriile forme de gips, avand ca
inspiratie stucaturile caselor de patrimoniu. Pentru aceasta activitate este
nevoie sa fie achizitionate diferite mulaje (preferabil de silicon) si ipsos pentru
modelaj. Formele obtinute pot fi la final pictate dupa preferinte. Aceleasi modele
cu inspiratie din lumea patrimoniului pot fi totodata recreate din lut sau alte
paste modelatoare cu uscare la soare sau la aer.

B) BANCURI ALATURI DE SPECIALISTI

La aceste activitati mesterii sunt invitati sd vina cu propriile scule si materiale
potrivite. Interventia indrumatorului este strict legatd de partea organizatorica si
poate de propunerea unui obiect integrat care sd contina toate cele 4 mestesuguri
laolalta:

o sculpturd lemn (45 min)

o sculpturd piatrd (45 min)

o impletituri de nuiele (45 min)

o tesdturi(45 min)

« Atelier de animatie: Este necesar ca activitatea sa fie coordonata de un
specialist in animatie. indrumatorul poate pregati din timp povestea si cadrele
viitoarei animatii impartite in functie de text, personaje si fundalul necesar.
Totodatd poate ajuta copiii sé realizeze prin mijloace creative la alegere toate
elementele necesare din fiecare secventd a animatiei.

« Jocuri libere: Atat amuzante, cat si sportive, activitatile de felul acesta au
rolul sa dinamizeze atmosfera si sa le ofere copiilor pauze active de joaca si
socializare. Cateva mingi, arcuri si sugestii de jocuri pot fi suficiente

« Véndtoare de comori in sat/oras: Activitatea poate fi pregatitd de indrumator
folosind informatiile culese de pe teren de catre copii de-a lungul timpului. Ea
poate avea rolul de a relua explorarile trecute, de le innoi invitand chiar si adultii
sa participe sau pur si simplu de a pregati o descoperire a locului pentru cei ce
n-au luat parte pana la acel moment la ateliere

o Picnic: Ideal ar fi ca acesta sd presupund o masa formata din contributia
fiecarui copil in parte

o Concurs culinar: Dorind s motivdm cat mai multi oameni sa se implice activ,
propunerea acestei activitati a fost de a lansa un concurs cu premii, la care
competiorii sa se prezinte cu cate un produs dulce/local. Jurizarea se face de

insasi membrii comunitatii care pot da un vot celui mai bun preparat.
Searii de film, dormit la cort si foc de tabdrd
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Lansati invitatii din timp pentru specialisti ce-ar putea veni la festivitate si
stabiliti impreuna cu ei structura unui/unor posibile ateliere practice

Folositi mijloace cat mai creative, adaptate specificului local, pentru a
atrage membrii comunitatii la activitate

Invitati chiar si presa locald

Cdutati din timp parteneriate pentru posibila/posibilele seri de film

DISCUTIE DE FINAL

o Cum vedeti acum locul in care triiti? S-a schimbat ceva in urma
exploriirilor, descoperirilor si a proiectelor realizate?

o V-ar plicea sd vi implicati mai mult in comunitatea din care faceti
parte?

 Ceresurse culturale / de patrimoniu credeti cd pot fi cel mai de folos
locului in care trditi?

o V-ar plicea pe viitor si descoperiti si alte locuri folosind exercitiile
invitate?

o V-ar plicea sd deveniti chiar voi unul din specialistii studiati , iar
daca da, care ar fi acela si cum puteti sd vd pregititi incd de pe-acum
pentru aceastd meserie si pentru acest domeniu al patrimoniului?

PROVOCARI
SUPLIMENTARE

- Daca timpul si
resursele permit
acest lucru, incercati
chiar sa trnaformati
acest evenimnet de
final intr-o adevaratd
tabara ce foloseste
acealeasi principii ca
evenimentul mai scurt
dar aduce in plus mult
mai multe activitati
constructive (idei

de interventii scara
1:1in comunitate) si,
poate, reunirea si cu
alti copii din afara
programului

- Ajutdndu-va de
membrii comunitatii,
propuneti activitati
constante pentru
copii ce nu necesita
foarte multa organiza-
re si tin copiii aproape
de tematicile propuse
prin ateliere precum
seri de filmin curtea
cladirilor de patrimo-
niu sau in apropierea
anumitor repere
culturale din zond

- Incurajati copiii s&-
si creeze singuri unii
altora propuneri de jo-
curi de tip ,vanatoare
de comori” cu prabe
cat mai creative si
nastrusnice







LECTII INVATATE LA FATA LOCULUI

Experienta comunitatilor din jurul
Conacului Perticari-Davila, al Conacului Neamtu si al Vilei Golescu
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Unde?

Vila Golescu din Campulung Muscel, jud. Arges

Conacul Perticari-Davila din Izvoru, jud. Arges

Conacul Neamtu din Olari, jud. Olt



Spatii de lucru fixe

in apropierea, in curtea sau in incinta cladirilor de patrimoniu

in Vila Golescu

Spatii de lucru mobile / adaptate

Biblioteca locala

Spatiile din interiorul sau imediata apropiere a
cladirilor de patrimoniu au fost in mod cert cele mai
potrivite pentru a-i introduce pe copii in atmodfera
lectiilor propuse, dar spatiile de lucru mobile ne-au
oferit posibilitatea de a interactiona mai bine cu restul
comunitatii locale, oferindu-le oamenilor ocazia sa

intr-o anexa a cladirii

Curtea scolii

ajute si sa se implice direct.

Amenajdrile au fost minimale si intotdeauna realizate
in functie de resursele locului. Spre deosebire de
formatul standard al sdlilor de clasa cu care sunt
obisnuiti majoritatea copiilor, am incercat de fiecare
data sd incurajam formarea unor mese cu grupuri

in subsolul conacului

Incinta unei clase

mari de lucru unde copiii sa se simta incurajati sa
colaboreze si sa lucreze impreuna. Atelierele au

fost intordeauna insotite de un fundal muzical si o
atmosfera relaxanta, iar in functie de disponibilitatea
copiilor, aventurile de lucru se terminau chiar si cu o
proiectie de film.

ul
N
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cum am 'I‘nceput Sl am exersat tlmp de 3 ani Toate aceste teste au condus spre propunerea unui program structurat dedicat

educatiei pentru patrimoniu. Fiecare dintre cele trei comunitati si-a dovedit propria
De-a lungul timpului am testat mai multe tipuri de ateliere si activitati in comunitd-  particularitate, ceea ce a insemnat adaptarea de fiecare dat a programelor si a

tile unde ne desfasuram activitatea. propunerilor in functie de comunitate.

Expozitii si seri de filme dedicate intregii comunitati

Idei si interventii in comunitate

Ateliere de arhitectura, ecologie si concursuri cultural - sportive pe perioada ,Scoala Altfel”

Ateliere de tehnologie si mestesug
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Festival cultural cu: ateliere de animatie, mestesug, curse culturale si seri de film

njuowiey aq aljeanp3

Ateliere de martisor si Craciun cu vanzare

Ce a functionat?

« Esential in fiecare comuniatate a fost, pentru noi, sa gasim oamenii de baza care sd ne

faciliteze relationarea cu copiii si parintii acestora. Ce a nu a mers asa de bine sau ce a mers mai greu?
o Aajutat sa avem de fiecare data pregatite mai multe variante de activitati si sa putem alege

la fata locului ce este mai potrivit pentru copiii din ziua respectiva. Fara a fi continuu prezenti in comunitate, anuntarea atelierelor si a evenimentelor a fost
« Alternarea elementelor teoretice cu cat mai multe propuneri practice a ajutat intodeauna co- de multe ori o provocare pana sa ne ddm seama in fiecare loc cum circula vestile mai

piii sd nu se plictiseasca si sa poata fi prezenti in activitate pe o perioada mai lungd de timp. eficient: afise, anunturi verbale, sunat parinti, anunturi ale profesorilor la clasa, grupuri
« Crearea unor grupe mixte de copii mai mari si copii mai mici nu a favorizat niciodata separa- de whatsapp sau facebook etc.

rea copiilor, ci dimpotriva i-a incurajat sa sd se ajute unii pe altii. Ne-am dat seama cad in afara programului de scoald, majoritatea copiilor sunt mult mai
« |Interactiunea dintre comunitati diferite a fost una dintre amintirile cele mai placute ale copi- greu de gasit pentru activitati si am preferat astfel sa ne concentram interventiile in

ilor, atat pentru oportunitatea vizitei, dar si pentru bucuria de a face echipa si de a descoperi relatie directa cu programul scolar

Punerea la vanzare a obiectelor create de copii a necesitat de multe ori retusuri care luau

o Dupd-amiezele de film au fost intotdeauna bine primite, cu mentiunea ca acestea sa nu fie foarte mult timp.

foarte lungi.
« |dea martisoarelor si a decoratiilor de Craciun create de copii si apoi vandute pentru a
cumpara diferite obiecte sau jocuri pe care ei sa le foloseascad in spatiile de lucru le-a suras

intotdeauna si i-a motivat.

lucruri noi alaturi de alti copii
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intalnirea cu URBANISTUL

Pe ce lume ne aflam?

Repere din judet

Stalpul punctelor de reper din zona



Harta orasului

Ce a functionat?

Au fost comunitati in care programe precum ,google earth” au ajutat
enorm pentru o prezentare treptatd de la mare spre mic a locului in care
se afla.

Copiii se bucura sa fie incurajati sa-si foloseasca telefoanele pentru a
calcula distante si a verifica locuri pe harta.

Pentru un plus de motivare, copiii s-au bucrat de fiecare data sa existe
si elementul de competitie. Astfel, jocuri precum puzzle-ul romaniei pe
judete devine mult mai dinamic si amuzant in formula viteza.

Harta emotionala a satului

Ce a nu a mers asa de bine sau ce a mers mai greu?

Pentru unii copii diferentierea dintre desenul in plan 2d si cel in 3d nu
este una foarte clara si ar fi ajutat sa staruim mai mult in prezentarea
unor exemple de harti

Ar fi ajutat ca hartile concepute de cei mai mici, precum cea emotiona-
I3, sa porneasca cu un mic reper de marime la care copiii sa se poata
raporta constant pentru a-si putea mentine desenle cat de cat la scard
Lasandu-ne prinsi in jocul constructiei de machetd, ni s-a intamplat sa
repetdm greseala sa ramanem cu prea putin timp la final in care grupele
sa-si prezinte pe-ndelete propunerile unii altora

o
-
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intalnirea cu ARHITECTUL

Ce este o casa frumoasa?

Macheta in straturi



Etape de lucru macheta

Proiectul ,,ACASA” - casa-cutie cu amintiri

Ce a functionat?

o Radiografierea cat mai amanuntita a ideii de ,frumos” in domeniul con-
structiilor ajuta foarte mult pentru a intelege reperele primite sau create
de la care pornesc copiii.

o |deeain sine a ,casei in straturi” a fost foarte bine primita si usor de
inteles pentru copii.

Ce a nu a mers asa de bine sau ce a mers mai greu?

Copiii ar fi avut nevoie de un timp mult mai indelungat decét cel imagi-
nat de noi pentru rezolvarea fiecarui strat de casd in parte, fiecare grup
de copii demonstrand o dorinta neasteptat de mare de a rezolva cat mai
bine detaliat etapele date.

Materialele lemnoase pregatite necesitau de cele mai multe ori taiere cu
mini-fierdstraul sau cu un cleste puternic, ceea ce ingreuna de multe ori
procesul. Acest lucru putea fi usor evitat avand pregatite materiale usor
de rupt cu mana sau tdiat cu foarfeca.

o
w
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intalnirea cu PEISAGISTUL

Plan-macheta pentru curtea scolii

Rasaduri si etichete pentru viitoarele plante cataratoare

Gustare tematica de gradina



Etape ale constructiei pavilionului din nuiele in curtea scolii

Ce a functionat?

« Indrumarea copiilor spre un spatiu pe care toti il folosesc in mod curent

i-a ajutat foarte mult in etapa de plan-propuneri.

Propunerea pavilionului in curtea scolilor si nu in curtea conacelor a fost
0 decizie mult mai potrivitd pentru ca mai multi copii sa se poatd bucura
de noua constructie.

Organizarea materialelor si a sculelor intr-un mod cat mai riguros a
ajutat ca micul santier sa se desfasoare fard incidente nedorite.
Propunerea unei gustari tematice a ajutat mult in cresterea nivelului de
energie intr-o activiate fizica precum cea de constructie.

Ce a nu a mers asa de bine sau ce a mers mai greu?

Nu toti copiii au suficienta rabdare si putere de concentrare sa lucreze
de lainceput pana la sfarsit la realizarea constructiei, motiv pentru care
diferite jocuri dinamice care sa-i tind activi sau roluri precise si oferirea
de responsabilitati pot ajuta la finalizarea machetei alaturi de ei.

Lasarea semintelor de rasaduri pe masa fara supraveghere a condus la
varsarea acestora sau folosirea, contrar indicatiilor, in exces, pe motivul
ca sunt mici. Asadar, am ajuns sa impartim fiecarui copil strictul nece-
sar pentru a ne asigura cd semintele ajung in recipientele de rasaduri

si ca nu sunt nici prea multe cat sa se sufoce plantele pe viitor intr-un
recipient prea mic.

o
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Vanatoarea de comori

Varii probe sportive, cu etape precum: alergatul, trasul balotilor de paie, mersul piticului cu jaloane si recuperarea indiciului din copac

Tras cu arcul, identificat plante si transformarea uneia dintre acestea in planta ce promoveaza conacul, desen viteza

Identificare elemente de arhitectura, masurare fara ruleta, constructia unui personaj istoric



0 serrie de jocuri amuzante

Adunarea indiciilor pentru citirea povestii

Ce a functionat?

Toata ideea de competitie -chiar si fara stimulul castigarii vreunui
premiu premiu special- a motivat si a dinamizat nesperat de bine
toate grupele de copii.

Alternarea constanta a probelor fizice si a celor culturale le-a tinut
nivelul de atentie constant ridicat.

Realizarea desenelor in maniera de stafetd a evitat foarte bine
aglomeratia pe plansa si a eliminat mult uzatul ,,dar eu nu stiu

sa desenez asa bine”, fiecare copil ajungand sa participe activ la
realizarea lucrarii.

Constructia trofeului de la conac

Ce a nu a mers asa de bine sau ce a mers mai greu?

Cu toate atentionarile primite, au fost mult cazuri de copii veniti cu
haine nepotrivite pentru activitati sportive, ingreunandu-si astfel singuri
depdsirea probelor.

Ca orice eveniment in aer liber, am avut parte de neprevizibilul vremii,
avind de-a face atat cu scurte ploi, cat si cu soare destul de puternic.
Ar fi ajutat sa stabilim o requla mult mai clara de pastrare a indiciilor
primite pentru a fi putut evita pierderea unora dinre acestea pe traseu.
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Educatie De Patrimoniu

Festivalul-atelier

Atelier de hartie manuala

Atelier de imprimat cu plante



o
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Atelier de stucaturi

niuoweq aQ aljeanp3

Atelier de mozaic

Atelier de linogravura



N
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Educatie De Patrimoniu

Atelier de animatie

Concurs culinar in comunitate

Atelier de cinematografie



Seara de film, foc de tabara si dormit la cort

Ce a functionat?

Cea mai puternica si de impact amintire placuta a copiilor a fost
cu siguranta cea a petrecerii unei nopti la conac, intocmai ca intr-o
tabara.

Toate atelierele de mestesuguri au fost deosebit de atractive pen-
tru copii, mai ales pentru ca fiecare propunea la sfarsit un obiect
ce urma sa fie propria lor amintire si puteau investi mult interes in
realizarea acestuia.

Atelierele de mestesuguri au fost foarte potrivite in exterior, insa
ele nu ar fi putut fi linistit realizate in absenta unor corturi-pro-
tectie de soare si ploaie.

Oferirea unui premiu electrocasnic pentru castigatorul concursului
culinar a surprins si a bucurat nesperat de mult competitorii.
Seara de film in aer liber s-a bucurat nu doar de prezenta copiilor,
dar si de cea a parintilor si bunicilor acestora.

Ce a nu a mers asa de bine sau ce a mers mai greu?

Cu toate ca dormitul la cort a fost o experienta deosebita pentru
toate comunitatile, majoritatea copiilor nu mai experimentasera
pana atunci camparea si nici petrecerea unei nopti alaturi de colegi
si prieteni, fapt pentru care entuziasmul s-a tradus de cele mai
multe ori intr-o noapte nedormita, petrecuta continuu cu jocuri, nu
usor de gestionat pentru indrumatori

Atelierele de animatie si de cinematografie au necesitat rabdare

si atentie pe o durata mai lunga timp, ceea ce nu a fost o misune
usoara pentru o buna parte din copiii cu multa energie
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CUTIA CU SCULE

DE NELIPSIT

Hartie si cartoane: albe si colorate de diferite dimensiuni
Instrumente de scris, desenat si pictat

Instrumente de taiat: foarfeci si cutter

Materiale de lipit: aracet si scoci

Instrumente de masurat: rigld si ruleta

Material pentru modelaj: plastelina si/sau lut

Un laptop/calculator cu acces la internet

Imprimantd

Prelungitor

Propriile telefoane mobile ale copiilor

Folie/folii de plastic pentru protejarea meselor de lucru
Un set de farfurii si pahare pentru gustari, apa, suc

IDEAL DE AVUT

Pistol de lipit

Bormasina cu diferite burghie

Fierastrau electric (motosaw)

Mini fierastrau de mana

Aparat de gravat/pirogravat

Ghilotind

Aparat de laminat

Echipament necesar de protectie: ochelari, manusi
Cutii pentru ordonarea materialelor

Video proiector si ecran de proiectie
Cort/corturi de umbra si ploaie pentru exterior
Corturi de campat si izoprene
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ANEXE



anexa 1.1 / mascd specialist
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anexa 1.2 / exemplu hartd

TRASEU CULTURAL PRIN
BARCELONA

@OUdO®O

Obiect

Pictura

Cladire

Sit istoric

Punct gastronomic
Manifestare artisticd




anexa 1.2/ fisd hartd de completat

TRASEU CULTURAL PRIN

@ Obiect

@ Picturd

3 cladire

@ sitistoric

@ Punct gastronomic
@ Manifestare artisticd




anexa 1.2 / Harta Lumii
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Anexa 2.1/ Caietul Exploratorului

HARTA
cu indicii

PLIC
cu extra-descoperiri

Adauga orice alte indicii relevante
O Materiale O Repere naturale

O Mesteri O Obiecte valoroase

O Repere construite O Retete




PRO PATRIMONIO

CAIETUL

EXPLORATORULUI

Autor




RETETE

1

MATERIALE

Reteta

La ce se foloseste

[e]e]e]elele]iR




MESTERI

7

OBICEIURI

Nume

Date de contact

Ce se pricepe sd faca

Nume

Cine mai practica

Descriere




OBIECTE

POVESTI

Descriere

Tip obiect

Desen

Poveste

Povestitor

Despre




4 SPATIICONSTRUITE

S

SPATII

NATURALE

Desen

Adresa

Adresa




Anexa 3.1/ Exemple de urbanism
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Anexa 3.1/ instrumente urbanist




Anexa 3.2 / puzzle Romdnia

BOTOSANI
MARAMURES
BISTRITA-NASAUD

BIHOR
BACAU
1 ALBA
BRASOV
TIMIS
UNEDOARA

H
CARAS-SEVERIN PRAHOVA BRAILA m
DAMBOVITA




Anexa 3.2 / mijloace de transport

Anexa 3.3 / etichete de patrimoniu
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Anexa 4.1/ exemple de arhitecturd
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Anexa 4.2/ fisd casd bdtrand
Ma numesc

Vedere frontala

Vedere spate

Vedere laterald 1

Vedere laterala 2

Autor

Materiale componente

Particularitati

Poveste

Vechime

Adresa
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Anexa 4.3 / model fi
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Anexa 4.3 / model fis
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Anexa 4.3 / model fis
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Anexa 4.4 / desfdsuratd casd cu poveste




Anexa 4.5 / fisd straturi casd 1

FUNDATIE

MATERIALE NATURALE
prietenoase cu mediul

PIATRA

PAMANT BATUT

LEMN

MATERIAL PROCESAT
mai putin prietenos cu mediul

BETON




Anexa 4.5 / fisd straturi casd 2

STRUCTURA si SARPANTA

MATERIALE NATURALE
prietenoase cu mediul

CARAMIDA PIATRA LEMN

CHIRPICI

BALOTI DE PAIE

MATERIALE PROCESAT

mai putin prietenos cu mediul

blocuri BCA

MODEL SARPANTA




Anexa 4.5 / fisd straturi casd 3

INSTALATII

APA ELECTRICITATE

APA CALDA APA RECE EVACUARE FIRE ELECTRICE




Anexa 4.5 / fisd straturi casd 4

IZOLATIE
MATERIALE NATURALE MATERIAL PROCESAT
prietenoase cu mediul mai putin prietenos cu mediul

i 2

HARTIE TOCATA LANA BALOTI DE PAIE PLACA POLISTIREN




Anexa 4.5 / fisd straturi casd 5

FERESTRE si USI

MATERIALE NATURALE MATERIAL PROCESAT
+ incurajeaza mestesugurile \ + nu Tncurajeaza mestesugurile

TAPLARIE DUBLA DE LEMN v TAMPLARIE DUBLA DIN PVC




Anexa 4.5 / fisd straturi casd 6

FINISAJE si INVELITOARE ACOPERIS

MATERIALE si CULORI
integrate in contextul dat
+ prietenoase cu mediul

MATERIALE si CULORI
nepotrivite in contextul dat
+ neprietenoase cu mediul

CULOARE POTRIVITA SITA SINDRILA  OLANE
® )

v COVNTEXTUL DVAT PANOURI SOLARE CULOARE STRIDENTA, TABLA

PIATRA APARENTA ° CONTRASTANTA

CARAMIDA APARENTA ® ® LEMN | VEGETATIE PAIE
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Anexa 5.1/ exemple de pe
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Anexa 5.1 / instrumentele peisagistului
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Anexa 5.2/ fisd ierbar
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Anexa 5.3 / fisd plan-proiect peisager

AMENAJAREA

schitd existent

ETAPE DE LUCRU

1-Trasare plan

2-Dimensiuni generale

3- Stabilire nevoi beneficiari
4-Delimitare zone tematice

5-Trasare alei si cdi de acces
6- Propuneri de plante, mo-
bilier si alte elemente

NEVOI BENEFICIARI

ZONE TEMATICE

1-
2-
3-
4-
Inventar de plante alese: .
6,
7,
8,
Materiale folosite: 51)6




Anexd 5.4 / exemplu structurd din nuiele

MODEL STRUCTURA TMPLETITA

PASI DE REALIZARE

scandura platforma _
nuiele de alun cu

varf ascutit
pe capatul gros

gauri pentru
nuielele de alun

scandura suport
platforma

® @

nuiele de alun
prinse la varf cu
sarma

O,
@

model de impletire
transversala

MATERIALE FOLOSITE

® scindurd de brad, nuiele e alun, seminte de plante cdtaratoare
® clemenete de prindere: holsuruburi, sarma

nuiele de alun
potrivite in gauri
si infipte Tn
pamant

plante catardtoarea
la baza structurii




Anexd 6.1 / exemple de detalii
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Anexa 6.1 / instrumentele mesterilor, artistilor, restauratorilor si designerilor
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Anexd 6.2/ fisd detaliu
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Anexd 6.3 / fisd desen-decoratie

MODEL DECORATIV - planta -

desen detaliat desen simplificat desen esentializat




Anexa 6.4/ model fisd interior 1
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Anexa 6.4/ model fisd interior 2
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Anexa 6.4/ model fisd interior 3
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